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INTRODUCCION.

La programaciéon parte en primer lugar de la legislacién vigente, desde el propio derecho a la
educacién recogido en el articulo 27.5 de la Constitucion Espafiola de 1978, asi como el acceso
igualitario a la cultura recogido en el articulo 44.

Decreto 98/2016 de 5 de Julio de la Consejeria de Educacién y empleo de la Junta de
Extremadura.

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo



Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la promocion
en la Educacion Primaria, asi como la evaluacién, la promocion vy la titulacién en la Educacién
Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacidn Profesional.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Decreto 110/2022 de 22 de Agosto de la Junta de Extremadura por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria.

En base a la legislacion mencionada, junto a las caracteristicas propias del centro, que es donde
se concretan las intenciones y principios educativos, surge la realidad de la programacion
desarrollada para la materia de Musica en la E.S.O.

CONTEXTUALIZACION:

El centro I.E.S. ZURBARAN donde vamos a desarrollar nuestra Programacién se ubica en una
poblacién de unos 152.000 habitantes.

Tipos de familias son heterogéneas con diferentes recursos econdmicos aunque predominan las
familias con un nivel de adquisicién media y con formacién también media.

El alumnado que atendemos es diverso, con secciones bilinglies en Francés e Inglés y de seccion
General y en donde se encuentran alumnos y alumnas con Necesidades Especificas.

El departamento de Musica del IES Zurbaran estd formado por M?Trinidad Alvarado Asensio y
Purificacion Carrasco Diaz, ambas con destino en este centro.

La asignatura de Musica se encuentra como obligatoria en el ler ciclo de ESO (1° y 2°) y como
optativa en 3° ESO (“Taller de guitarra,ukelele, canto y teatro musical ”) y en 4°ESO.

Durante este curso 2023/24 hay 5 grupos de 1°ESO, 4 grupos de 2°ESO, 1 grupo de 3°ESO vy 1
grupo de 4°ESO.

También la asignatura de MuUsica esta adscrita a la Seccion bilinglie de francés del centro, y se
desarrollara parte de la programacién en francés en 1°ESO y 2°ESO

Las reuniones de Departamento estan programadas los Jueves de 12,25 a 13,20h.

Durante este curso la nueva Ley Organica de Educacion 3/2020, de 29 de diciembre queda
implantada ya en todos los niveles educativos.

La Ley, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién introduce
importantes cambios con respecto a la anterior redaccion de la norma, muchos de ellos
derivados, tal y como indica la propia ley en su exposicion de motivos, de la conveniencia de
revisar las medidas previstas en el texto original con objeto de adaptar el sistema educativo
espanol a los retos y desafios del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos fijados por la Unién
Europea y la UNESCO para la década 2020-2030.
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Asi, la Ley incluye el enfoque de derechos de la infancia entre los principios rectores del sistema,
segln lo establecido en la Convencién sobre los Derechos del Nifio de Naciones

Unidas (1989), reconociendo el interés superior del menor, su derecho a la educaciény la
obligacion que tiene el Estado de asegurar el cumplimiento efectivo de sus derechos.

También se adopta un enfoque de igualdad de género a través de la coeducacion y fomenta en
todas las etapas el aprendizaje de la igualdad efectiva de mujeres y hombres, la prevencion de la
violencia de género y el respeto a la diversidad afectivo-sexual.

Asimismo, se favorece un enfoque inclusivo y transversal de la educacién, orientado a garantizar
el éxito de todo el alumnado por medio de una dindmica de mejora continua de los centros
educativos y una mayor personalizacion del aprendizaje. Se reconoce igualmente la importancia
de incardinar la atencion al desarrollo sostenible y a la ciudadania mundial en los planesy
programas educativos de la totalidad de la enseianza obligatoria, incorporando los
conocimientos, destrezas y actitudes que necesitan todas las personas para vivir una vida
fructifera, asumir decisiones fundamentadas y asumir un papel activo -tanto en el ambito local
como mundial- a la hora de afrontar y resolver los problemas comunes a todos los ciudadanos
del mundo.

Por Gltimo, la Ley insiste en la necesidad de tener en cuenta el cambio digital que se esta
produciendo en nuestras sociedades y que, por lo tanto, afecta a la actividad educativa.

Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo del
Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

2. OBJETIVOS DE ETAPA VINCULADOS CON LA MATERIA DE MUSICA

Segun el Real Decreto 217/2022 que establece la ordenacion de las ensefianzas minimas para la
Educacion Secundaria Obligatoria, en el Articulo 7 fija los Objetivos de la ESO.

La Educaciéon Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

En la materia de musica se practican diferentes actividades donde se trabaja la relacion social, el
respeto a los demds, la observacion y concentracion, la disciplina y las normas, la sensibilidad, la
consciencia personal y la creatividad. Se realizardn actividades en grupo tales como interpretaciones,
danzas, instrumentos y materiales compartidos, trabajos colectivos...

El andlisis de las distintas funciones sociales de la musica en cada cultura les proporciona los criterios
necesarios para comprender mejor a los demds, abriendo asi canales de comunicacion que nos
acerquen a otros pueblos, otras culturas, asi como a la igualdad y el respeto entre sexos...




b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Las diferentes tareas que se realizan en la materia de musica (interpretacion corporal e instrumental
y creacion de obras musicales) ayudan al alumnado a expresarse a través de distintos medios y
lenguajes artisticos y a desarrollar la creatividad.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

Relacionamos esto con el crecimiento personal. Parte de este crecimiento consiste en detectar
atracciones y repulsiones: gente, héroes de ficcion y admiracion o desdén. La musica nos provee de
pistas acerca de nosotros mismos a través de nuestras inclinaciones. Este proceso estd latente de una
manera mds evidente en los afios de la adolescencia en las que uno se identifica con hip-hop, grounge,
heavy-metal, etc., como una forma primaria de auto-crecimiento. En esta materia acercaremos a los
alumnos a otras idiosincrasias: Mozart, musica folcldrica, jazz, gameldn, ...

El trabajo en grupo de la materia dar lugar a una constante oportunidad para los alumnos/as de
compartir abiertamente, delante de otros, cualidades intimas de uno mismo, lo que les lleva al
auto-conocimiento y desarrolla su autoestima.

Hacer musica juntos es un modo de despertar y fortalecer la capacidad de percibir, reaccionar y
empatizar con estados de dnimo, sentimientos y necesidades de otros, asi como desarrollar un sentido
de comunidad.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

La participacion en actividades musicales como la interpretacion y la creacion colectiva requieren de
un trabajo cooperativo y de colaboracion en la adquisicion de habilidades para relacionarse con los
demds. Esto da la oportunidad de expresar ideas propias, valorar las de los demds y coordinar las
propias acciones con las de los otros integrantes del grupo, responsabilizandose en la consecucion de
un resultado.

e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacién de las fuentes de informacidn para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y
avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

El tratamiento de la informacion musical se mediante la lectura de prensa divulgativa especializada y
critica, de libretos de un disco, tratamiento de diferentes bibliografias, internet... Todo esto ayudard
al alumno/a a gestionar adecuadamente la informacion y tener su propio criterio musical.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Mediante tareas tedricas y prdcticas donde se desarrolla su autocontrol de la atencion y
concentracion. Técnicas de estudio para aprender una cancion y para representar e interpretar
fragmentos musicales, concentracion y andlisis de diferentes audiciones, partituras...




g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones
y asumir responsabilidades.

La musica, en su cardcter creativo y participativo, plantea diferentes estrategias de cara a propiciar
el trabajo y aprendizaje auténomo. Elementos como la atencidn, la concentracion y la memoria, el
sentido del orden y del andlisis son preceptos bdsicos inherentes a la materia. El trabajo colaborativo
al que antes se ha hecho referencia y la habilidad para planificar y gestionar proyectos. La
interpretacion y la composicion son dos claros ejemplos de actividades que requieren de una
planificacion previa y de la toma de decisiones para obtener los resultados deseados.

h) Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

La musica presenta sus propias aportaciones y necesidades lingliisticas que exigen poner en comun
un vocabulario y una forma de expresion distintiva. Del mismo modo, el cardcter de la musica como
lenguaje universal, por un lado, y su integracion con el resto de expresiones artisticas, por otro,
genera una diversidad lingiiistica, ademds compartida y comun, con amplia presencia en la
comunicacion diaria. Las tareas de buscar informacidon sobre épocas o autores, asi como la lectura de
criticas musicales, etc. fomentan el desarrollo de la comprension y expresion de la lengua.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Audiciones de diversas manifestaciones de musica vocal con textos en diferentes idiomas (inglés,
francés, italiano, etc.) donde expresan e interpretan pensamientos y sentimientos y donde los
alumnos podrdn extraer las ideas principales y secundarias y dar sus opiniones. Interpretacion de
canciones en su idioma original: inglés (pop), latin (medievales). ..

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdasicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

La toma de contacto con una amplia variedad de musicas, tanto del pasado como del presente,
favorece la comprensidn de diferentes culturas y de su aportacion al progreso de la humanidad y con
ello la valoracion de los demds y los rasgos de la sociedad en que se vive.

La materia de musica contribuye de forma directa en la capacidad de apreciar, comprender y valorar
criticamente diferentes manifestaciones culturales y musicales, a través de experiencias perceptivas y
expresivas y del conocimiento de musicas de diferentes culturas, épocas y estilos. Se fomenta de esta
forma al alumno, a elaborar juicios razonados y respetuosos con otras manifestaciones musicales
diferentes a las suyas propias.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

La musica ayuda en el desarrollo armdnico de la personalidad del alumno/a a través de la educacion.
Estimula el cerebro. Afina la destreza auditiva y desarrolla la capacidad para conductas motrices
requeridas para el equilibrio psicofisico de los individuos: coordinaciones, relaciones
espacio-temporales, equilibrio...

Los problemas de contaminacion sonora y las distracciones que pueden tener su origen en el uso
inadecuado de la musica mientras se circula, ya sea como peatones o como conductores, el uso

inadecuado de auriculares, etc., pueden ser tratados en relacion con los contenidos de la materia.




Ademds, en el canto se trabaja todo el aparato fonador, la relajacion, la respiracion, la emision, la

comunicacion. Las danzas también favorecen la prdctica del deporte y el desarrollo personal y social.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

La materia de musica contribuye al conocimiento de las culturas ajenas a través de la audicion, la
prdctica musical y la danza. Se realizan comparaciones y semejanzas de la musica actual con la
musica de diferentes épocas (por ejemplo, la musica pop con las formas del Clasicismo)

La musica tiene la capacidad de provocar la emocion que es quizds uno de los elementos que posee
mds fuerza a la hora de contemplar las motivaciones de los amantes de cualquiera de las artes.

3.PERFIL DE SALIDA AL TERMINO DE LA ESO:

3.1 El alumnado al finalizar segundo de ESO, serd capaz de identificar los elementos técnicos
caracteristicos de las obras mas representativas de los distintos estilos y géneros musicales y de
reconocer los propodsitos que dichas obras tienen dentro de la sociedad en la que fueron

concebidas. Igualmente, habra conformado sus propios criterios para seleccionar la musica que desea
consumir a través de las redes de acceso digital, siempre desde el respeto hacia la diversidad artistica,
tanto de la parte creativa como de la interpretativa.

3.2 El alumnado, al terminar segundo de ESO, sera capaz de experimentar con el material sonoroy
dancistico, a través de la voz, el cuerpo, los instrumentos y el movimiento,

elaborando improvisaciones sencillas libres en compases binarios, ternarios y cuaternarios y pequenas
melodias con las escalas mas habituales. Al finalizar cuarto de ESO, sera capaz de participar, con
iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de técnicas musicales y dancisticas de cierta
complejidad por medio de improvisaciones pautadas, individuales o grupales, en las que se empleen la
voz, el cuerpo, instrumentos musicales o herramientas tecnolégicas. También podra dar forma a sus
improvisaciones musicales y de movimiento para expresarse utilizando diferentes recursos expresivos
y matices e incluyendo las propuestas expresivas de sus compaferos en un todo organico. Finalmente,
sera capaz de fijar estas improvisaciones a modo de composiciones para expresarse individual o
colectivamente, llegando a acuerdos e incluyendo las propuestas de los diferentes participantes si
fuera el caso.

3.3 El alumnado, al acabar segundo de ESO, interpretara fragmentos musicales sencillos de diferentes
géneros, estilos y culturas con la voz y los instrumentos, aprendidas por imitacion o a través de la
lectura de partituras con diversas formas de notacién, adecuadas al nivel y de manera individual o
grupal. Exploraran tanto el material sonoro, la voz, el cuerpo o los instrumentos, como la danza, para
incorporarlas en la practica instrumental. Ademas, improvisaran e interpretaran estructuras musicales
elementales que se irdn enriqueciendo progresivamente. Asimismo, deberan crear e interpretar
arreglos, canciones, piezas instrumentales y coreografias, mostrando apertura y respeto hacia las
propuestas del docente y de los compafieros y respetando las pautas basicas de la interpretacion. Por
ultimo, pondran en practica las técnicas de reconocimiento y gestion de las emociones, expresandose
mediante el lenguaje musical y buscando en todas las actividades el disfrute. Al finalizar cuarto de ESO,
el alumnado habra desarrollado estrategias para ejecutar mediante la voz y los instrumentos piezas de
diferentes géneros, estilos y culturas, aprendidas por imitacién o a través de la lectura de partituras
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con diversas formas de notacion, aportando su propia expresion a través del uso de diferentes
estrategias como cambios en la velocidad o en la intensidad y de forma individual o grupal. También
utilizara de forma creativa y expresiva el material sonoro, la voz, el cuerpo, los instrumentos y la danza.
Por otra parte, sera capaz de improvisar e interpretar estructuras musicales mas elaboradas. Ademas,
aplicara sus conocimientos para representar ideas musicales y los diferentes elementos del lenguaje
musical (notas, figuras, signos de intensidad y matices, etc.) con grafias musicales. Por Gltimo, pondra
en practica de manera consciente y natural técnicas de control de emociones para mejorar sus
resultados expresivos durante las interpretaciones.

3.4 Al finalizar el curso, el alumnado de segundo de ESO serd capaz de crear piezas musicales o
coreogréficas sencillas, poniendo en practica sus conocimientos de los distintos elementos del
lenguaje musical y corporal. De igual forma, también desarrollara la capacidad de crear dentro de un
grupo, utilizando estrategias de trabajo comin que hagan del proceso una experiencia

enriquecedora y gratificante para todos. Para fijar las distintas creaciones hara un uso basico de
diferentes herramientas tecnoldégicas, como secuenciadores y editores de partituras. Al finalizar cuarto
de ESO, el alumnado sera capaz de realizar proyectos multimedia haciendo un uso mas profundo de
software especializado en produccion musical y edicién de video, desarrollando especialmente la
capacidad de trabajo colaborativo. Igualmente, creara piezas musicales o coreograficas de mayor
complejidad y duracién, fijdndolas aplicaciones moviles y software especializado en edicion y

secuenciacién. n la ayuda de

COMPETENCIAS CLAVE QUE SE DEBEN ADQUIRIR

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos previstos
en la LOMLOE para las distintas etapas educativas estd vinculada a la adquisicién y desarrollo de las
competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

= Competencia en comunicacidn lingiiistica.

— Competencia plurilingiie.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM, por sus siglas

en inglés).

— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

= Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

= Competencia en conciencia y expresién culturales.



La transversalidad es una condicidn inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los
aprendizajes contribuyen a su consecucién. De la misma manera, la adquisiciéon de cada una de las
competencias clave contribuye a la adquisicidn de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas,
ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica drea, ambito o materia, sino
gue todas se concretan en los aprendizajes de las distintas dreas, dmbitos o materias y, a su vez, se
adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

4.1.- Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica

En cuanto a la dimensidon aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas
un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia
existentes. Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen el marco referencial a
partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia. Esta
vinculacién entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién
de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicién de las competencias clave definidas en el
Perfil de salida y, por tanto, la consecucidn de las competencias y objetivos previstos para la etapa.
Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se
incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio
esperado al completar la Educaciéon Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la
coherencia y la cohesidn entre las dos etapas que componen la enseianza obligatoria.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

La competencia en comunicacion lingliistica supone interactuar de forma oral, escrita o signada de
manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos
comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y
actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, signados,
escritos, audiovisuales o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, asi
como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa. La competencia en comunicacion lingliistica constituye la base para el pensamiento
propio y para la construccién del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su
desarrollo estad vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los
géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
signacion o la escritura para pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible apreciar la dimensién
estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, correccién y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacidn y crear conocimiento, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, signados, escritos o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdnoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacidn, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de
intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas desterrando los usos
discriminatorios de la lengua, asi como los abusos de poder a través de la misma, para favorecer un
uso no solo eficaz sino también ético del lenguaje.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y
eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias
gue permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democratica.

Descriptores operativos

CP1. Usa eficazmente una o mds lenguas, ademads de la lengua o lenguas familiares, para responder
a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio lingtistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesidn social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM
por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. La competencia
matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de
resolver diversos problemas en diferentes contextos. La competencia en ciencia conlleva la

11



comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y
metodologias, incluidas la observacion y la experimentacidn, con el fin de plantear preguntas y
extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el
contexto social. La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de
acuerdo a las necesidades o deseos humanos en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

Descriptores operativos

STEM1. Utiliza métodos inductivos, deductivos y légicos propios del razonamiento matemadtico en
situaciones conocidas, selecciona y emplea diferentes estrategias para la resolucién de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar y/o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y cooperativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y
precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...) y
aprovechando de forma critica la cultura digital incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética
y responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para preservar la salud fisica y mental y
el medio ambiente y aplica principios de ética y seguridad, en la realizacién de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, en el trabajo y para la participacidon en la sociedad, asi
como la interaccidn con estas. Incluye la alfabetizacién en informacién y datos, la comunicaciény la
colaboracion, la educacidon mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacién),
la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad),
asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion
de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos
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CD1. Realiza busquedas avanzadas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad
y fiabilidad, selecciondndolas de manera critica y archivandolas para recuperar, referenciar y
reutilizar dichas busquedas con respeto a la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su propio entorno personal digital de aprendizaje permanente para construir
nuevo conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades en cada ocasidn.

CD3. Participa, colabora e interactia mediante herramientas y/o plataformas virtuales para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir contenidos, datos e informacién, gestionando
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identificariesgos y adopta medidasal usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de las mismas.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad
por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la habilidad de reflexionar sobre
uno mismo, para autoconocerse, aceptarse y promover un 10 crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye la habilidad de hacer
frente a la incertidumbre y la complejidad, adaptarse a los cambios, aprender a aprender, contribuir
al propio bienestar fisico y emocional, conservar la salud fisica y mental, y ser capaz de llevar una
vida saludable y orientada al futuro, expresar empatia y gestionar los conflictos en un contexto
integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficaciay
la busqueda de propdsito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, para consolidar habitos
de vida saludable a nivel fisico y mental.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas
y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.
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CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacidn y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

La competencia ciudadana permite actuar como ciudadanos responsables y participar plenamente
en la vida social y civica, basandose en la comprensién de los conceptos y las estructuras sociales,
econdmicas, juridicas y politicas, asi 11 como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales
y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la
alfabetizacién civica, la adopcidn consciente de los valores propios a una cultura democratica
fundada en el respeto a los derechos humanaos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas
éticos de nuestro tiempo, y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social y ciudadana de su propia identidad,
asi como a los hechos sociales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demas en diferentes
contextos socio institucionales

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién
europeo, la Constitucidon espafiola y los derechos humanos y del nifio, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando sus propios juicios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de
discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta, consciente y motivadamente, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otros. Aporta estrategias que permitan adaptar la mirada para detectar necesidades y
oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, crear y replantear ideas
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utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexidn ética, critica y
constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicidn a aprender,
a arriesgar, a afrontar la incertidumbre, tomar decisiones basadas en la informacién y el
conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia, habilidades
de comunicacién y de negociacidn, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la
planificacidn y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y financiero.
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Descriptores operativos

CE1. Analiza necesidades, oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el dmbito personal, social,
cultural y econémico.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas
qgue favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accién una experiencia emprendedora de valor.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas
qgue favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accién una experiencia emprendedora de valor.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

La competencia en conciencia y expresién culturales implica comprender y respetar la forma en que
las ideas y el significado se expresan de forma creativa y se comunican en las distintas culturas, asi
como a través de una serie de artes y otras manifestaciones culturales. Implica esforzarse por
comprender, desarrollar y expresar las ideas propias y un sentido de pertenencia a la sociedad o de
desempenar una funcion en esta en distintas formas y contextos, asi como el enriquecimiento de la
identidad a través del didlogo intercultural.

Descriptores operativos

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los aspectos esenciales del patrimonio
cultural y artistico de cualquier época, valorando la libertad de expresion y el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica, para construir su propia identidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio a través de sus lenguajes y
elementos técnicos, en cualquier medio o soporte.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta. Desarrolla
la autoestima, la creatividad y el sentido de pertenencia a través de la expresidn cultural y artistica,
con empatia y actitud colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona vy utiliza con creatividad diversos medios/soportes y técnicas
fundamentales plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales para crear productos
artisticos y culturales a través de la interpretacion, ejecucidn, improvisacién y composicién musical.
Identifica las oportunidades de desarrollo personal, social y econédmico que le ofrecen.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La materia se estructura en torno a cuatro competencias especificas. La primera desarrolla la
identidad y la recepcién cultural; la segunda vy la tercera contribuyen a la autoexpresion a través de
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la creacion y de la interpretacién, y la cuarta se centra en la produccion artistica. La adquisicion de
estas cuatro competencias especificas ha de realizarse a partir de un aprendizaje basado en la
practica, que permita al alumnado experimentar la musica y la danza. Mas adelante se proporciona
una descripcion mas extensa, ademas de concretarse mediante jalones el nivel de desarrollo
competencial esperado a lo largo de la Educacién Secundaria Obligatoria. Cada una de ellas tiene
una serie de conexiones con algunas de las competencias clave, con el resto de las competencias
especificas de la materia y con las del resto de las materias de la etapa, que se exponen brevemente
en el siguiente apartado del curriculo. De esta forma se presenta la educacién como un todo
contextualizado e interconexionado y dirigido a adquirir las competencias clave. La materia
contribuye especialmente al Perfil de salida del alumnado garantizando su desarrollo personal y
social, especialmente a través de la adquisicion de la competencia personal, social y de aprender a
aprender y de la competencia en conciencia y expresiones culturales, asi como ayuda a afrontar los
nuevos retos que se les planteen. Como lenguaje, la musica también establece una fuerte relacion
con la competencia en comunicaciéon linglistica, con la competencia emprendedora y la
competencia ciudadana. Los saberes basicos exigidos para la adquisicion y desarrollo de las
competencias especificas se organizan en tres bloques: “Escucha y percepcion musical”;
“Interpretacion, improvisacion y creacion escénica”, y “Contextos y culturas musicales”. A su vez,
cada uno de estos bloques se articula en varios sub bloques. En el apartado dedicado a las
situaciones de aprendizaje se presentan algunas directrices para disefiar de la forma mas oportuna
situaciones y actividades de aprendizaje que favorezcan la adquisicion y el desarrollo de cada una
de las competencias especificas. Estas directrices se formulan a modo de criterios, principios y
supuestos generales que sirvan al docente como orientacién acerca de cdmo promover el desarrollo
de las competencias especificas de nuestra materia. El desarrollo competencial de la materia
focaliza la adquisicion de los saberes partiendo de un aprendizaje basado en la practica y en el
desarrollo de habilidades que permitan al alumnado vivenciar la musica a través de la
interpretacién, de la creacion y desde la escucha activa de diferentes propuestas artisticas. Para
ello, los criterios de evaluacién valoran el grado de adquisicion de las distintas competencias
especificas y detallan los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo que se espera que el
alumnado alcance.

Estas Competencias especificas son:

1. Analizar, con actitud critica y reflexiva, manifestaciones musicales y escénicas de diferentes
épocas y culturas, a través de diversas fuentes auditivas y visuales, identificando sus principales
rasgos estilisticos y estableciendo relaciones con su contexto sociohistérico para valorar el
patrimonio musical y dancistico como fuente de

disfrute y enriquecimiento personal, desarrollando el pensamiento propio y la identidad cultural.

Conocer las distintas manifestaciones musicales de épocas diversas supone apreciar la importancia
gue estas han tenido en la evolucién de la sociedad. El analisis de cada una de ellas propiciara la
identificacidon de sus caracteristicas mas significativas en cuanto a sus elementos técnicos (melodia,
armonia, timbre, textura, forma, etc.), las intenciones para las que fueron creadas (tanto estéticas
como de otra indole) y el importante papel que juegan en el resultado final la interpretacién y la
produccion, ayudando todo ello a contextualizar el hecho artistico dentro del marco histérico y
social en el que fue creado.

La adquisicion de esta competencia implica aprender a identificar los principales rasgos estilisticos
de la musica y la danza de diferentes épocas y culturas, asi como a relacionarlos con las
caracteristicas de su contexto sociohistorico, valorando su importancia en las transformaciones
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sociales de las que estas artes son origen o reflejo. Para ello, se analizaran obras representativas de
diferentes periodos histéricos utilizando la interpretacion, la escucha musical y el visionado de
diferentes propuestas audiovisuales. Resultard también de utilidad el comentario de textos e
imagenes y la consulta de fuentes bibliograficas sobre los diversos medios y soportes empleados en
el registro, la conservacion o la difusién de dichas obras. Las distintas manifestaciones musicales y
artisticas que comprenden el patrimonio cultural de Extremadura son el reflejo de nuestra sociedad
actual y pasada, y por ello contribuyen a la creacién de una identidad propia que fomente la
libertad de expresion, la diversidad y la riqueza intercultural. En este sentido, conviene no solo
resaltar la diversidad de la musica folklérica de nuestra Comunidad Auténoma de Extremadura, sino
también fomentar el conocimiento de los principales compositores y compositoras extremenos y
extremenas. La incorporacion de la perspectiva de género a este analisis permitira que el alumnado
entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento
que ayude a identificar los mitos y los estereotipos de género transmitidos a través de la musicay la
danza. La contextualizacién de las obras hard posible su adecuada valoracion como productos de
una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira la reflexion sobre su evolucién
y su relacion con el presente. Por este motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos
musicales que forman parte del canon occidental, conviene prestar atencion a la musica y a la danza
de otras culturas, y a las que estan presentes en otros medios como el cine, el teatro, la television,
los videojuegos o, incluso, las redes sociales, identificando rasgos e intencionalidades comunes que
ayuden a su mejor comprension y valoracién. Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo de
una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes musicales y dancisticos, y a enriquecer
el repertorio al que los alumnos y alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto por estas artes
y la percepcion de las mismas como fuente de disfrute y enriquecimiento personal. El desarrollo de
esta competencia propiciard que el alumnado pueda disfrutar cada vez mas de la musica (ya sea
como espectador, intérprete o creador) y que pueda enfrentarse con garantias a los retos del siglo
XXI relacionados con el consumo responsable y con las oportunidades que ofrece la cultura digital
dentro de la sociedad actual. Al finalizar segundo de ESO, sera capaz de identificar los elementos
técnicos caracteristicos de las obras mas representativas de los distintos estilos y géneros musicales
y de reconocer los propositos que dichas obras tienen dentro de la sociedad en la que fueron
concebidas. Igualmente, habrd conformado sus propios criterios para seleccionar la musica que
desea consumir a través de las redes de acceso digital, siempre desde el respeto hacia la diversidad
artistica, tanto de la parte creativa como de la interpretativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas musicales y dancisticas a través de
actividades de improvisacion, incorporandolas al repertorio personal de recursos y desarrollando
el criterio de seleccién de las técnicas mas adecuadas a la intencion expresiva.

El descubrimiento y la exploracion de las distintas posibilidades expresivas que ofrecen las técnicas
musicales y dancisticas permite al alumnado adquirirlas y enriquecer su repertorio personal de
recursos, asi como aprender a seleccionar y aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
La improvisacién, tanto pautada como libre, constituye un medio idéneo para llevar a cabo esa
exploracion. En el aula, las actividades de improvisaciéon brindan a los alumnos y alumnas la
oportunidad de descubrir y aplicar, de manera individual o en grupo, diferentes técnicas musicales y
dancisticas mediante el empleo de la voz, del cuerpo, de instrumentos musicales o de herramientas
analégicas o digitales. Esto constituye una fuente de enriquecimiento y aprendizaje personal a la
vez que permite al alumnado sentirse parte de un proyecto colectivo o desarrollar habilidades que
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le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida. Trabajar la improvisacién en el aula obliga
necesariamente a reflexionar sobre el silencio, el sonido y el ruido, cuales son las posibilidades
expresivas y los limites de cada uno y cual es su relacién con la contaminacién acuUstica. Asimismo,
la improvisacion constituye una herramienta muy Util para aprender a seleccionar las técnicas que
mejor se ajustan a las ideas, sentimientos y emociones que se pretenden plasmar en una
determinada pieza musical o dancistica. Por otro lado, la exploracion de las posibilidades expresivas
y la composicién a través de la improvisacién favorece el autoconocimiento, la confianza y la
motivacién, y contribuye a la mejora de la presencia escénica y de la interpretacién, asi como al
fomento del respeto por la diversidad de ideas y opiniones, al enriquecimiento cultural entre
iguales y a la superacién de barreras y estereotipos sociales, culturales o sexistas.

El alumnado, al terminar segundo de ESO, serd capaz de experimentar con el material sonoro y
dancistico, a través de la voz, el cuerpo, los instrumentos y el movimiento, elaborando
improvisaciones sencillas libres en compases binarios, ternarios y cuaternarios y pequenas melodias
con las escalas mas habituales. Al finalizar cuarto de ESO, sera capaz de participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la exploracién de técnicas musicales y dancisticas de cierta complejidad
por medio de improvisaciones pautadas, individuales o grupales, en las que se empleen la voz, el
cuerpo, instrumentos musicales o herramientas tecnolodgicas. También podrd dar forma a sus
improvisaciones musicales y de movimiento para expresarse utilizando diferentes recursos
expresivos y matices e incluyendo las propuestas expresivas de sus companeros en un todo
organico. Finalmente, serd capaz de fijar estas improvisaciones a modo de composiciones para
expresarse individual o colectivamente, llegando a acuerdos e incluyendo las propuestas de los
diferentes participantes si fuera el caso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CD2, CPSAA1,

3. Aplicar habilidades y técnicas propias de la practica musical (vocal, instrumental o corporal), a
través de la ejecucion de propuestas musicales y dancisticas, explorando sus posibilidades
creativas y expresivas, reconociendo y gestionando sus emociones y mejorando tanto la
autoestima como las relaciones interpersonales.

La practica musical de propuestas musicales a través de la voz, los instrumentos, y otras vinculadas

al movimiento y la danza no solo es una fuente de conocimiento del patrimonio

artistico, sino que ademas permite al alumnado utilizar la musica o la danza como medio de
expresion y canalizacién de emociones a través de un lenguaje no verbal. Abordar la practica
musical implica experimentar la musica mediante el uso de la expresion vocal, instrumental y
corporal. Se trata de la accién donde reside la esencia de la musica y es clave para que el alumnado
no solo aprenda a entenderla sino también a sentirla. Se entiende como una vivencia experiencial
de la musica, que constituye su verdadera naturaleza y valor. Puede llevarse a cabo cantando,
tocando o bailando una obra ya creada o puede abordarse improvisando en el momento. Las obras
musicales se conciben con la necesidad de ser interpretadas. Por ello, el uso de la voz, los diferentes
instrumentos musicales y el cuerpo son herramientas que permiten participar activamente en la
ejecuciéon de obras ya compuestas, a la vez que contribuir a la preservacién del patrimonio artistico
inmaterial y a la difusion cultural, asi como a darle valor. La practica musical es una accién en si
misma. Por ello al referirnos a ella hablamos en todo momento de una dimensién experiencial y de
un conocimiento activo, aprendiendo a través de la propia practica y evitando que el alumnado sea
un receptor pasivo. Experimentar y vivenciar la propia musica los acerca a ella y los lleva a un
conocimiento mucho mas profundo de la obra musical. El proceso de interpretacion musical exige
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en los intérpretes un nivel de cognicion profundo en torno a la concepcién de una obra a nivel
ritmico, arménico, melddico, formal, compositivo, etc., no de una manera abstracta sino desde la
habilidad y asimilacién de los cédigos interpretativos. El conocimiento de los elementos basicos del
lenguaje musical, asi como de las distintas técnicas necesarias para la coordinacion de movimientos
y la practica musical, se hacen imprescindibles para poder iniciarse en las artes escénicas.
Experimentar con los diferentes elementos que los componen a través del cuerpo y los
instrumentos permite a los alumnos familiarizarse con ellos y explorar sus posibilidades como
medio de expresion. La practica musical en el aula, interpretando tanto musica propuesta como
creaciones propias, no busca formar musicos o intérpretes sino que se busca que el alumnado
aprenda a reconocer y canalizar sus emociones y sentimientos por medio de su propia expresion
musical. También lleva implicita la participacion en grupos, la interaccion y la vivencia musical.

El alumnado, al acabar segundo de ESO, interpretara fragmentos musicales sencillos de diferentes
géneros, estilos y culturas con la voz y los instrumentos, aprendidas por imitacién o a través de la
lectura de partituras con diversas formas de notacién, adecuadas al nivel y de manera individual o
grupal. Exploraran tanto el material sonoro, la voz, el cuerpo o los instrumentos, como la danza,
para incorporarlas en la practica instrumental. Ademas, improvisaran e interpretaran estructuras
musicales elementales que se irdn enriqueciendo progresivamente. Asimismo, deberan crear e
interpretar arreglos, canciones, piezas instrumentales y coreografias, mostrando apertura y respeto
hacia las propuestas del docente y de los compafieros y respetando las pautas basicas de la
interpretacién. Por Gltimo, pondran en practica las técnicas de reconocimiento y gestiéon de las
emociones, expresandose mediante el lenguaje musical y buscando en todas las actividades el
disfrute. Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado habrad desarrollado estrategias para ejecutar
mediante la voz y los instrumentos piezas de diferentes géneros, estilos y culturas, aprendidas por
imitacion o a través de la lectura de partituras con diversas formas de notacién, aportando su
propia expresion a través del uso de diferentes estrategias como cambios en la velocidad o en la
intensidad y de forma individual o grupal. También utilizar4 de forma creativa y expresiva el
material sonoro, la voz, el cuerpo, los instrumentos y la danza. Por otra parte, serd capaz de
improvisar e interpretar estructuras musicales mas elaboradas. Ademas, aplicara sus conocimientos
para representar ideas musicales y los diferentes elementos del lenguaje musical (notas, figuras,
signos de intensidad y matices, etc.) con grafias musicales. Por Gltimo, pondra en practica de
manera consciente y natural técnicas de control de emociones para mejorar sus resultados
expresivos durante las interpretaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CD2, CPSAA1, CPSAAS, CC1, CE1, CCE3.CPSAA3, CC1, CE3, CCEC3

4. Crear propuestas artistico-musicales, de forma individual o grupal, mediante la voz, diferentes
instrumentos, el cuerpo y el soporte de distintas herramientas tecnolégicas, potenciando la
creatividad e identificando de forma inclusiva las oportunidades de desarrollo personal, social y
profesional.

En esta competencia se pone en practica la capacidad de formular proyectos y desarrollarlos,
fusionando los conocimientos previos adquiridos de manera global para plasmarlos en un proceso
de creacién propia. Con ello, ademas de desarrollar la creatividad, el alumnado sentira la necesidad
de ampliar sus conocimientos técnicos y tedricos para poder seguir mejorando los resultados. La
creacion de piezas vocales o instrumentales implica el uso de los elementos basicos del lenguaje
musical con el fin de crear un discurso coherente que se adapte al desarrollo de la idea inicial.
Igualmente, la creacién de bailes, danzas y coreografias sencillas supone poner en practica las
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habilidades adquiridas relacionadas con el uso del cuerpo como instrumento expresivo. La
participacion en el disefo de propuestas artistico-musicales implica el desempeio de diferentes
funciones dentro del trabajo grupal, fomentando el respeto y el valor del trabajo individual dentro
del conjunto. Por otra parte, la utilizacion de medios digitales facilita la conjugacién de diferentes
elementos musicales y visuales, asi como la realizacién de propuestas artisticas del alumnado que
les permitan manifestar sus ideas de una forma creativa. El proceso creativo puede desarrollarse en
distintos dmbitos, como por ejemplo la participacién en el disefio de un dibujo melédico o un
patron de acompafamiento, la eleccion de una plantilla instrumental o del argumento de un
proyecto de 6pera o ballet. Vivir en primera persona el proceso creativo a cualquier nivel va a
incrementar en el alumnado la capacidad de identificar oportunidades de desarrollo personal, social
y econémico que puedan contribuir a uno de los mas importantes retos del siglo XXI: la mejora de la
calidad de vida personal y colectiva. Para ello, la musica no deber ser vista en exclusiva como una
disciplina artistica, sino también como un motor de cambio social, una base para el crecimiento
personal y un medio mas con el que ganarse la vida o con el que generar oportunidades de negocio.
A lo largo de la etapa, el alumnado irad acrecentando su capacidad creativa de acuerdo con su grado
de madurez y de conocimientos.

Al finalizar el curso, el alumnado de segundo de ESO serd capaz de crear piezas musicales o
coreograficas sencillas, poniendo en practica sus conocimientos de los distintos elementos del
lenguaje musical y corporal. De igual forma, también desarrollara la capacidad de crear dentro de
un grupo, utilizando estrategias de trabajo comin que hagan del proceso una experiencia
enriquecedora y gratificante para todos. Para fijar las distintas creaciones hara un uso basico de
diferentes herramientas tecnoldgicas, como secuenciadores y editores de partituras. Al finalizar
cuarto de ESO, el alumnado serd capaz de realizar proyectos multimedia haciendo un uso mas
profundo de software especializado en produccion musical y edicién de video, desarrollando
especialmente la capacidad de trabajo colaborativo. Igualmente, creard piezas musicales o
coreograficas de mayor complejidad y duracién, fijandolas con la ayuda de aplicaciones moéviles y
software especializado en edicién y secuenciacion.

5. CONTRIBUCION DE LA MATERIA DE LA MUSICA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS

Musica, como materia dentro de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria, contribuira
activamente al desarrollo del alumnado en cuatro aspectos fundamentales: desarrollo psicomotor,
al trabajar de manera especifica las posibilidades sonoras y de movimiento con relacién al propio
cuerpo, al de los otros y al espacio-tiempo mediante el baile, el gesto y las propias cualidades del
sonido; desarrollo lingliistico, ayudando a la organizacion y expresion de ideas y sentimientos, asi
como mejorando el lenguaje comprensivo y expresivo; desarrollo cognitivo, gracias al papel de la
musica en el fomento de la creatividad, la imaginacién, la improvisacién o la imitaciéon, y al
desarrollo socioemocional, mediante el trabajo en equipo, la integracion, el respeto y la
socializacién, aspectos inherentes a las actividades musicales que refuerzan el autoconcepto vy la
confianza, al igual que desarrollan la personalidad, el gusto estético, la capacidad de analisis y la
expresion personal a través de la escucha y la creacién musicales.

Todos ellos son aspectos imprescindibles para el desarrollo competencial del alumnado del siglo
XXI. Repasando las diferentes practicas propias de la materia, se observa que, por una parte,
cualquier actividad de interpretacién y creacién musical mejora la atencién, la memoria, la
creatividad, la imaginacién, la sensibilidad, la coordinacion, la capacidad para trabajar en equipo, la
cohesion del grupo y la autoestima. Por otro lado, las actividades de escucha musical ayudaran a
mejorar la atencién, la memoria, la imaginacion, la sensibilidad, el pensamiento abstracto, la
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capacidad de analisis y la cultura musical. Ademas, en la practica musical grupal seran necesarias
tanto la distribucion de tareas como su aceptacion con responsabilidad para obtener un resultado
grupal cooperativo y satisfactorio. También proporciona al alumnado la posibilidad de expresar
emociones de forma creativa para compartirlas con los demas a la vez que entiende, interpreta y
valora las expresiones de los otros La musica, por su naturaleza, integra elementos de desarrollo
individual con elementos de desarrollo social. La materia de Musica se construye a partir del perfil
de salida del area de Educaciéon Musical en Educacién Primaria. Durante esta etapa se desarrollaran
las capacidades adquiridas en los cursos anteriores y se consolidaran los saberes basicos aprendidos
previamente por el alumnado, que permitiran dotarlo de una base que garantice los aprendizajes
de etapas posteriores, incluida la posibilidad de cursar una especializacién en artes y la preparacién
para la participacion activa como ciudadanos. El arte sirve como reflejo de sociedades pasadas y de
la actual. Comprender y valorar el papel que juega la musica como parte del patrimonio cultural
local, nacional, regional, europeo e internacional y su vinculaciéon con las ideas hace participe al
alumnado de las oportunidades personales, sociales o comerciales que abren las distintas
manifestaciones culturales. La conexién del proceso creativo con las herramientas digitales y la
tecnologia se muestra necesaria para facilitar la futura insercion social en el mundo laboral
cambiante impulsado por la velocidad y complejidad de la sociedad actual. Los avances
tecnolégicos estan acompanados por la democratizacion del acceso a la informacion e Internet se
ha convertido en su mayor proveedor. Por ello, el desarrollo de competencias especificas musicales
favorece tanto el pensamiento critico para dotar al alumnado de herramientas que le posibiliten la
capacidad de filtrado como la curiosidad para abordar y ampliar la gran cantidad de
manifestaciones artisticas a las que se tiene acceso, lo mismo que para entender sus funciones en
los distintos medios de comunicacién. Esto implica también nuevos planteamientos éticos y
responsables a los que hacer frente relacionados con la propiedad intelectual y cultural y con las
nuevas formas de consumir musica.

CONEXIONES ENTRE LAS DISTINTAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario

establecer, partiendo de un anélisis detallado de las competencias especificas, los tres tipos de
conexiones que se detallan en este apartado. En primer lugar, las relaciones entre las distintas
competencias especificas de la materia, en segundo lugar, con las competencias especificas de otras
materias y, en tercer lugar, las establecidas entre la materia y las competencias clave. Contribuir al
desarrollo de cada una de las competencias especificas de la materia de Msica hace que entren en
juego el resto de las mismas estableciéndose conexiones entre todas ellas. Asi, la competencia
especifica 1, a través del conocimiento de diferentes géneros y estilos musicales, contribuird a que
se incrementen las posibilidades creativas y expresivas del alumnado. Ademas, referirnos a la
practica musical como una accién en si misma y concebirla desde su dimensién experiencial y
activa, llevara al alumnado a ese conocimiento mas profundo de la obra musical (a nivel ritmico,
armonico, melddico, formal, compositivo, etc.), tal y como se recoge en las competencias
especificas 1y 3, desde la valoracién y el disfrute de la propia musica. Sin duda, esta competencia
especifica 1 muestra relacion con las competencias especificas 2 y 3 al hablar tanto del
reconocimiento y la gestion emocional como de la capacidad de relacionarse con el grupo, asi como
con las competencias especificas 3 y 4 ya que la practica musical adquiere su sentido integro
cuando es interpretada y difundida, convirtiéndose en una propuesta artistico-musical.
Efectivamente, esta necesidad del desarrollo de cada competencia especifica unida a las demas se
puede ver porque, por una parte, la comprension del hecho musical (competencias especifica 1)
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serd un punto de partida imprescindible para embarcarse en el proceso creativo (competencias
especificas 2, 3 y 4), y, por otra, el conocimiento adquirido a través de la practica (competencia
especifica 3) o la improvisacion (competencia especifica 2) de las posibilidades técnicas y expresivas
de los instrumentos, la voz o el cuerpo serd fundamental para poder seleccionar los recursos
utilizados en la obra o proyecto y para ampliar el abanico de posibilidades creativas.

Conexiones con las competencias especificas de otras materias

Biologia

CE3 de Mdsica con la CE6 de Biologia Identificar los factores que influyen en la
organizacion y el funcionamiento del cuerpo humano, basandose en los fundamentos de las
ciencias bioldgicas, promoviendo y adoptando habitos de vida saludables

Cultura Clasica

CE1 de MUsica con la CE4 de Cultura clasica ldentificar las manifestaciones artisticas del
mundo griego y romano

E.Fisica

CE2 Adaptar y mejorar, con progresiva autonomia, las capacidades fisicas perceptivo
motrices y coordinativas con la CE3 de Mdsica

CE4 de Mdusica con la CE4 de E.Fisica Practicar, analizar y valorar las distintas
manifestaciones de la cultura motriz aprovechando las posibilidades y recursos expresivos
gue ofrecen el cuerpo y el movimiento

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
CE1 de Musica con la CE1, CE3 y CE4 de Plastica

CE4 de Musica con la CE5 y CE7 de Educacion plastica aplicacion de las principales técnicas
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de los lenguajes artisticos, desarrollan los aspectos creativos de las disciplinas

artisticas Geografia e Historia

CE7 Respetar y conservar el patrimonio material e inmaterial que compartimos con

CE1 Lengua Castellana y literatura

Con CE1 de Msica :

CE1. Describir y apreciar la diversidad lingtiistica del mundo

CE2. Interpretar textos orales y multimodales, propios de diferentes ambitos

CE4. Interpretar y valorar, con sentido critico textos escritos propios de diferentes ambitos y
vinculados con contextos locales y globales, reconociendo el sentido integral y las ideas
principales y secundarias

Matematicas

CE3 de Mdsica con la CE5 reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando conceptos y procedimientos con una visién integral de las
matematicas en situaciones y contextos diversos

Tecnologia

CE4 de Musica Crear propuestas artistico-musicales, de forma individual o grupal, mediante
la voz, diferentes instrumentos, el cuerpo y el soporte de distintas herramientas
tecnolégicas con la CE 6 de Tecnologia: Abordar los procedimientos tecnolégicos

En cuanto a la relacién con las competencias especificas de otras materias, la Musica y la Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual son formas de expresion artistica que resultan fundamentales para
entender las diferentes culturas a lo largo de la historia de la humanidad. El desarrollo del ser humano
como individuo y como ser social se define por las manifestaciones musicales y artisticas que lo rodean y
gue han configurado los valores y convicciones del individuo.

Que la Musica y la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual sean disciplinas fundamentales de la
expresion artistica es lo que hace que nuestra competencia especifica 1 tenga una equivalencia casi
idéntica con la competencia especifica 1 de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, ya que
ambas persiguen comprender la importancia que las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano. Asimismo, tanto la competencia especifica 3, que busca analizar
propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, como la competencia especifica 4, que pretende explorar
las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas de la citada
materia, se encaminan en la practica hacia los mismos objetivos en que lo hace la competencia
especifica 1 de la materia de Mdsica, ya que estan referidas al analisis de las distintas producciones
artisticas y a la exploracion de las técnicas utilizadas para su realizacion. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con creatividad, que es lo que pretende desarrollar la competencia especifica 5
del curriculo de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, es otra competencia especifica que desarrolla el
curriculo, y se vincula con la competencia especifica 4 de Musica debido a que implican las mismas
capacidades, aunque cambiando el tipo de saberes que se deben movilizar, en nuestro caso, los
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musicales. Habla, en definitiva, de la expresién de la persona individualmente o en grupo a través de un
lenguaje visual o musical. Igualmente, las competencias especificas 5 y 7 de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual, mediante la aplicacién de las principales técnicas de los lenguajes artisticos, desarrollan los
aspectos creativos de las disciplinas artisticas. La capacidad de seleccion de herramientas y técnicas en
funcion de la intencionalidad de la obra y de lo que se quiera expresar con ella puede ser trabajada de
manera paralela entre las dos materias. También pueden abordarse de manera similar las repercusiones
emocionales y la capacidad de comunicacion, de reflexién critica y de autoconfianza. La relacion entre
ambas materias se hace todavia mas estrecha si hablamos de la utilizacién de herramientas digitales y de
proyectos audiovisuales. En ellos, la banda sonora es un componente esencial cuyo diseiio y elaboracion
es mas propio de nuestra materia. Encontramos aqui un claro ejemplo de que la vida real no esta
compartimentada en materias, y que es muy importante saber combinar técnicas y recursos expresivos
de diferente naturaleza: guién literario, fotografia, musica y banda sonora, montaje y edicién, etc.

CONEXIONES CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

En relacién a las conexiones con las competencias clave, el desarrollo a lo largo de la etapa de la
autoestima, la creatividad y el sentido de pertenencia de nuestro alumnado a través de actividades
musicales conecta directamente con la competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Esta conexion se revela en el fomento de la expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones de
una forma creativa y abierta, asi como en la creacién de productos artisticos en general mediante la
interpretacion, ejecucion, improvisacion y composicién musical, ya que todo ello implica comprender y
respetar la forma en que las ideas y el significado se expresan de forma creativa a través de las artes y
otras manifestaciones culturales. Ademas, la asimilacion de las funciones que las producciones musicales
y escénicas han tenido en el desarrollo del ser humano no se pueden entender sin el conocimiento y el
respeto por el patrimonio artistico y cultural que ha formado parte de cada época. Por ello, vivenciar el
arte nos conduce a amar y respetar nuestras propias expresiones artisticas.

Por otro lado, la practica musical es una acciéon que ofrece al alumnado importantes posibilidades de
expresién y comunicaciéon en grupo, conectandose intimamente con la competencia en comunicacién
lingtliistica (CCL). Esto se debe a que la musica es un lenguaje y la experiencia musical propicia
situaciones de interaccion comunicativa en las que el alumnado deberd participar con actitud
cooperativa y respetuosa. La creacién y ejecucidn de propuestas musicales supondra un reto en si mismo
que le llevard a aprender a regular y expresar sus propias emociones fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia y la basqueda de motivacién hacia el aprendizaje, ademas de buscar la manera de cooperar y

aportar en beneficio del grupo.

Todas ellas son capacidades que se conectan con la competencia personal, social y de aprender a
aprender (CPSAA), asi como con la competencia emprendedora (CE), en la medida en que nuestros
estudiantes deberan presentar ideas y soluciones innovadoras, dirigidas a crear valor.

Asimismo, aspectos como el conocimiento a las pautas basicas de la interpretacién grupal contribuiran al
desarrollo de la competencia ciudadana (CC), participando en las actividades comunitarias y mostrando
respeto por las normas, empatia y espiritu constructivo en la

interaccion con el resto de los companeros, asi como en la toma de decisiones y resolucion de conflictos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar, con actitud critica y reflexiva, manifestaciones musicales y escénicas de diferentes épocas y
culturas, a través de diversas fuentes auditivas y visuales, identificando sus principales rasgos estilisticos
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y estableciendo relaciones con su contexto sociohistérico para valorar el patrimonio musical y dancistico
como fuente de disfrute y enriquecimiento personal, desarrollando el pensamiento propio y la identidad
cultural. La musica en particular y las artes escénicas en general han sido y son medios de expresién que
a lo largo de la historia han participado en las principales transformaciones de la sociedad. Conocer las
distintas manifestaciones musicales de épocas diversas supone apreciar la importancia que estas han
tenido en la evolucién de la sociedad. El andlisis de cada una de ellas propiciara la identificacién de sus
caracteristicas mas significativas en cuanto a sus elementos técnicos (melodia, armonia, timbre, textura,
forma, etc.), las intenciones para las que fueron creadas (tanto estéticas como de otra indole) y el
importante papel que juegan en el resultado final la interpretacién y la produccion, ayudando todo ello a
contextualizar el hecho artistico dentro del marco histérico y social en el que fue creado. La adquisicion
de esta competencia implica aprender a identificar los principales rasgos estilisticos de la musica y la
danza de diferentes épocas y culturas, asi como a relacionarlos con las caracteristicas de su contexto
sociohistorico, valorando su importancia en las transformaciones sociales de las que estas artes son
origen o reflejo. Para ello, se analizaran obras representativas de diferentes periodos histéricos utilizando
la interpretacion, la escucha musical y el visionado de diferentes propuestas audiovisuales. Resultara
también de utilidad el comentario de textos e imagenes y la consulta de fuentes bibliograficas sobre los
diversos medios y soportes empleados en el registro, la conservacion o la difusién de dichas obras. Las
distintas manifestaciones musicales y artisticas que comprenden el patrimonio cultural de Extremadura
son el reflejo de nuestra sociedad actual y pasada, y por ello contribuyen a la creacién de una identidad
propia que fomente la libertad de expresion, la diversidad y la riqueza intercultural. En este sentido,
conviene no solo resaltar la diversidad de la musica folklérica de nuestra Comunidad Auténoma de
Extremadura, sino también fomentar el conocimiento de los principales compositores y compositoras
extremenos y extremenas. La incorporacion de la perspectiva de género a este analisis permitird que el
alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un
acercamiento que ayude a identificar los mitos y los estereotipos de género transmitidos a través de la
musica y la danza. La contextualizacion de las obras hara posible su adecuada valoracién como productos
de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira la reflexion sobre su evolucion y
su relacién con el presente. Por este motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos
musicales que forman parte del canon occidental, conviene prestar atencion a la musicay a la danza de
otras culturas, y a las que estan presentes en otros medios como el cine, el teatro, la televisién, los
videojuegos o, incluso, las redes sociales, identificando rasgos e intencionalidades comunes que ayuden
a su mejor comprension y valoracion. Esta comparacién ha de contribuir al desarrollo de una actitud
critica y reflexiva sobre los diferentes referentes musicales y dancisticos, y a enriquecer el repertorio al
que los alumnos y alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto por estas artes y la percepcion de
las mismas como fuente de disfrute y enriquecimiento personal. El desarrollo de esta competencia
propiciard que el alumnado pueda disfrutar cada vez mas de la musica (ya sea como espectador,
intérprete o creador) y que pueda enfrentarse con garantias a los retos del siglo XXI relacionados con el
consumo responsable y con las oportunidades que ofrece la cultura digital dentro de la sociedad actual.
Al finalizar segundo de ESO, sera capaz de identificar los elementos técnicos caracteristicos de las obras
mas representativas de los distintos estilos y géneros musicales y de reconocer los propésitos que dichas
obras tienen dentro de la sociedad en la que fueron concebidas. Igualmente, habra conformado sus
propios criterios para seleccionar la musica que desea consumir a través de las redes de acceso digital,
siempre desde el respeto hacia la diversidad artistica, tanto de la parte creativa como de Ia
interpretativa.

El alumnado que finaliza cuarto de ESO serd capaz de reconocer la estructura, caracteristicas y
singularidades de obras mas complejas en cuanto a su duracién o funciones, tales como 6peras,
zarzuelas, ballets, teatros musicales, musica incidental, musica de cine, sintonias, mUsica para publicidad,
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etc. Le permitird aproximarse al patrimonio musical espanol y extremeno a través de la audicién y la
interpretacion de obras musicales sencillas de forma individual y grupal, trabajando de forma
cooperativa y fomentando el respeto mutuo.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas musicales y dancisticas a través de
actividades de improvisacién, incorporandolas al repertorio personal de recursos y desarrollando el
criterio de seleccion de las técnicas mas adecuadas a la intencién expresiva. El descubrimiento y la
exploracion de las distintas posibilidades expresivas que ofrecen las técnicas musicales y dancisticas
permite al alumnado adquirirlas y enriquecer su repertorio personal de recursos, asi como aprender a
seleccionar y aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o intencion. La improvisacion, tanto pautada
como libre, constituye un medio idéneo para llevar a cabo esa exploracién. En el aula, las actividades de
improvisacion brindan a los alumnos y alumnas la oportunidad de descubrir y aplicar, de manera
individual o en grupo, diferentes técnicas musicales y dancisticas mediante el empleo de la voz, del
cuerpo, de instrumentos musicales o de herramientas analégicas o digitales. Esto constituye una fuente
de enriquecimiento y aprendizaje personal a la vez que permite al alumnado sentirse parte de un
proyecto colectivo o desarrollar habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida.
Trabajar la improvisacion en el aula obliga necesariamente a reflexionar sobre el silencio, el sonido y el
ruido, cuales son las posibilidades expresivas y los limites de cada uno y cual es su relacion con la
contaminacion acustica. Asimismo, la improvisaciéon constituye una herramienta muy util para aprender
a seleccionar las técnicas que mejor se ajustan a las ideas, sentimientos y emociones que se pretenden
plasmar en una determinada pieza musical o dancistica. Por otro lado, la exploracion de las posibilidades
expresivas y la composicion a través de la improvisacion favorece el autoconocimiento, la confianzay la
motivacién, y contribuye a la mejora de la presencia escénica y de la interpretacién, asi como al fomento
del respeto por la diversidad de ideas y opiniones, al enriquecimiento cultural entre iguales y a la
superacion de barreras y estereotipos sociales, culturales o sexistas.

El alumnado, al terminar segundo de ESO, serd capaz de experimentar con el material sonoro y
dancistico, a través de la voz, el cuerpo, los instrumentos y el movimiento, elaborando improvisaciones
sencillas libres en compases binarios, ternarios y cuaternarios y pequenas melodias con las escalas mas
habituales. Al finalizar cuarto de ESO, sera capaz de participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en
la exploracion de tecnicas musicales y dancisticas de cierta complejidad por medio de improvisaciones
pautadas, individuales o grupales, en las que se empleen la voz, el cuerpo, instrumentos musicales o
herramientas tecnolégicas. También podra dar forma a sus improvisaciones musicales y de movimiento
para expresarse utilizando diferentes recursos expresivos y matices e incluyendo las propuestas
expresivas de sus compaferos en un todo organico. Finalmente, sera capaz de fijar estas improvisaciones
a modo de composiciones para expresarse individual o colectivamente, llegando a acuerdos e incluyendo
las propuestas de los diferentes participantes si fuera el caso.

3. Aplicar habilidades y técnicas propias de la practica musical (vocal, instrumental o corporal), a través
de la ejecucién de propuestas musicales y dancisticas, explorando sus posibilidades creativas y
expresivas, reconociendo y gestionando sus emociones y mejorando tanto la autoestima como las
relaciones interpersonales. La practica musical de propuestas musicales a través de la voz, los
instrumentos, y otras vinculadas al movimiento y la danza no solo es una fuente de conocimiento del
patrimonio artistico, sino que ademas permite al alumnado utilizar la musica o la danza como medio de
expresion y canalizacion de emociones a través de un lenguaje no verbal. Abordar la practica musical
implica experimentar la musica mediante el uso de la expresién vocal, instrumental y corporal. Se trata
de la accion donde reside la esencia de la musica y es clave para que el alumnado no solo aprenda a
entenderla sino también a sentirla. Se entiende como una vivencia experiencial de la musica, que
constituye su verdadera naturaleza y valor. Puede llevarse a cabo cantando, tocando o bailando una obra
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ya creada o puede abordarse improvisando en el momento. Las obras musicales se conciben con la
necesidad de ser interpretadas. Por ello, el uso de la voz, los diferentes instrumentos musicales y el
cuerpo son herramientas que permiten participar activamente en la ejecucién de obras ya compuestas, a
la vez que contribuir a la preservacion del patrimonio artistico inmaterial y a la difusiéon cultural, asi
como a darle valor. La practica musical es una accién en si misma. Por ello al referirnos a ella hablamos
en todo momento de una dimensién experiencial y de un conocimiento activo, aprendiendo a través de
la propia practica y evitando que el alumnado sea un receptor pasivo. Experimentar y vivenciar la propia
musica los acerca a ella y los lleva a un conocimiento mucho més profundo de la obra musical. El proceso
de interpretacién musical exige en los intérpretes un nivel de cognicion profundo en torno a la
concepcion de una obra a nivel ritmico, armoénico, melédico, formal, compositivo, etc., no de una
manera abstracta sino desde la habilidad y asimilacién de los cédigos interpretativos. El conocimiento de
los elementos basicos del lenguaje musical, asi como de las distintas técnicas necesarias para la
coordinacién de movimientos y la practica musical, se hacen imprescindibles para poder iniciarse en las
artes escénicas. Experimentar con los diferentes elementos que los componen a través del cuerpo y los
instrumentos permite a los alumnos familiarizarse con ellos y explorar sus posibilidades como medio de
expresion. La practica musical en el aula, interpretando tanto musica propuesta como creaciones
propias, no busca formar musicos o intérpretes sino que se busca que el alumnado aprenda a reconocer
y canalizar sus emociones y sentimientos por medio de su propia expresién musical. También lleva
implicita la participacién en grupos, la interaccion y la vivencia musical.

El alumnado, al acabar segundo de ESO, interpretard fragmentos musicales sencillos de diferentes
géneros, estilos y culturas con la voz y los instrumentos, aprendidas por imitacién o a través de la lectura
de partituras con diversas formas de notacion, adecuadas al nivel y de manera individual o grupal.
Exploraran tanto el material sonoro, la voz, el cuerpo o los instrumentos, como la danza, para
incorporarlas en la practica instrumental. Ademas, improvisaran e interpretaran estructuras musicales
elementales que se irdn enriqueciendo progresivamente. Asimismo, deberan crear e interpretar arreglos,
canciones, piezas instrumentales y coreografias, mostrando apertura y respeto hacia las propuestas del
docente y de los comparieros y respetando las pautas basicas de la interpretacion. Por tltimo, pondran
en practica las técnicas de reconocimiento y gestion de las emociones, expresdndose mediante el
lenguaje musical y buscando en todas las actividades el disfrute. Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado
habrad desarrollado estrategias para ejecutar mediante la voz y los instrumentos piezas de diferentes
géneros, estilos y culturas, aprendidas por imitacion o a través de la lectura de partituras con diversas
formas de notacién, aportando su propia expresién a través del uso de diferentes estrategias como
cambios en la velocidad o en la intensidad y de forma individual o grupal. También utilizara de forma
creativa y expresiva el material sonoro, la voz, el cuerpo, los instrumentos y la danza. Por otra parte, sera
capaz de improvisar e interpretar estructuras musicales mas elaboradas. Ademas, aplicard sus
conocimientos para representar ideas musicales y los diferentes elementos del lenguaje musical (notas,
figuras, signos de intensidad y matices, etc.) con grafias musicales. Por Gltimo, pondrad en practica de
manera consciente y natural técnicas de control de emociones para mejorar sus resultados expresivos
durante las interpretaciones.

4. Crear propuestas artistico-musicales, de forma individual o grupal, mediante la voz, diferentes
instrumentos, el cuerpo y el soporte de distintas herramientas tecnolégicas, potenciando la creatividad e
identificando de forma inclusiva las oportunidades de desarrollo personal, social y profesional. En esta
competencia se pone en practica la capacidad de formular proyectos y desarrollarlos, fusionando los
conocimientos previos adquiridos de manera global para plasmarlos en un proceso de creacién propia.
Con ello, ademas de desarrollar la creatividad, el alumnado sentird la necesidad de ampliar sus
conocimientos técnicos y tedricos para poder seguir mejorando los resultados. La creacién de piezas
vocales o instrumentales implica el uso de los elementos basicos del lenguaje musical con el fin de crear
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un discurso coherente que se adapte al desarrollo de la idea inicial. Igualmente, la creacién de bailes,
danzas o coreografias sencillas supone poner en practica las habilidades adquiridas relacionadas con el
uso del cuerpo como instrumento expresivo. La participacion en el diseno de propuestas
artistico-musicales implica el desempeno de diferentes funciones dentro del trabajo grupal, fomentando
el respeto y el valor del trabajo individual dentro del conjunto. Por otra parte, la utilizacién de medios
digitales facilita la conjugacién de diferentes elementos musicales y visuales, asi como la realizacién de
propuestas artisticas del alumnado que les permitan manifestar sus ideas de una forma creativa. El
proceso creativo puede desarrollarse en distintos dmbitos, como por ejemplo la participacién en el
disefio de un dibujo melédico o un patrén de acompafiamiento, la eleccién de una plantilla instrumental
o del argumento de un proyecto de 6pera o ballet. Vivir en primera persona el proceso creativo a
cualquier nivel va a incrementar en el alumnado la capacidad de identificar oportunidades de desarrollo
personal, social y econémico que puedan contribuir a uno de los mas importantes retos del siglo XXI: la
mejora de la calidad de vida personal y colectiva. Para ello, la musica no debera ser vista en exclusiva
como una disciplina artistica, sino también como un motor de cambio social, una base para el
crecimiento personal y un medio mas con el que ganarse la vida o con el que generar oportunidades de
negocio. A lo largo de la etapa, el alumnado ird acrecentando su capacidad creativa de acuerdo con su
grado de madurez y de conocimientos.

Al finalizar el curso, el alumnado de segundo de ESO sera capaz de crear piezas musicales o coreograficas
sencillas, poniendo en practica sus conocimientos de los distintos elementos del lenguaje musical y
corporal. De igual forma, también desarrollard la capacidad de crear dentro de un grupo, utilizando
estrategias de trabajo comun que hagan del proceso una experiencia enriquecedora y gratificante para
todos. Para fijar las distintas creaciones hard un uso basico de diferentes herramientas tecnologicas,
como secuenciadores y editores de partituras. Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado sera capaz de
realizar proyectos multimedia haciendo un uso mas profundo de software especializado en produccion
musical y edicion de video, desarrollando especialmente la capacidad de trabajo colaborativo.
Igualmente, creara piezas musicales o coreograficas de mayor complejidad y duracién, fijandolas con la
ayuda de aplicaciones moviles y software especializado en edicidon y secuenciacion.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario establecer,
partiendo de un andlisis detallado de las competencias especificas, los tres tipos de conexiones que se
detallan en este apartado. En primer lugar, las relaciones entre las distintas competencias especificas de
la materia, en segundo lugar, con las competencias especificas de otras materias y, en tercer lugar, las
establecidas entre la materia y las competencias clave. Contribuir al desarrollo de cada una de las
competencias especificas de la materia de Mdsica hace que entren en juego el resto de las mismas
estableciéndose conexiones entre todas ellas. Asi, la competencia especifica 1, a través del conocimiento
de diferentes géneros y estilos musicales, contribuird a que se incrementen las posibilidades creativas y
expresivas del alumnado. Ademas, referirnos a la practica musical como una acciéon en si misma vy
concebirla desde su dimensién experiencial y activa, llevard al alumnado a ese conocimiento mas
profundo de la obra musical (a nivel ritmico, arménico, melddico, formal, compositivo, etc.), tal y como
se recoge en las competencias especificas 1y 3, desde la valoracion y el disfrute de la propia musica. Sin
duda, esta competencia especifica 1 muestra relacion con las competencias especificas 2 y 3 al hablar
tanto del reconocimiento y la gestion emocional como de la capacidad de relacionarse con el grupo, asi
como con las competencias especificas 3 y 4 ya que la practica musical adquiere su sentido integro
cuando es interpretada y difundida, convirtiéndose en una propuesta artistico-musical. Efectivamente,
esta necesidad del desarrollo de cada competencia especifica unida a las demas se puede ver porque,
por una parte, la comprension del hecho musical (competencias especifica 1) serd un punto de partida
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imprescindible para embarcarse en el proceso creativo (competencias especificas 2, 3y 4), y, por otra, el
conocimiento adquirido a través de la practica (competencia especifica 3) o la improvisacién
(competencia especifica 2) de las posibilidades técnicas y expresivas de los instrumentos, la voz o el
cuerpo sera fundamental para poder seleccionar los recursos utilizados en la obra o proyecto y para
ampliar el abanico de posibilidades creativas. En cuanto a la relacién con las competencias especificas de
otras materias, la Musica y la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual son formas de expresién artistica
que resultan fundamentales para entender las diferentes culturas a lo largo de la historia de la
humanidad. El desarrollo del ser humano como individuo y como ser social se define por las
manifestaciones musicales y artisticas que lo rodean y que han configurado los valores y convicciones del
individuo.

Que la Musica y la Educaciéon Plastica, Visual y Audiovisual sean disciplinas fundamentales de la
expresion artistica es lo que hace que nuestra competencia especifica 1 tenga una equivalencia casi
idéntica con la competencia especifica 1 de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, ya que
ambas persiguen comprender la importancia que las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano. Asimismo, tanto la competencia especifica 3, que busca analizar
propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, como la competencia especifica 4, que pretende explorar
las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas de la citada
materia, se encaminan en la practica hacia los mismos objetivos en que lo hace la competencia
especifica 1 de la materia de Musica, ya que estan referidas al analisis de las distintas producciones
artisticas y a la exploracion de las técnicas utilizadas para su realizacion. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con creatividad, que es lo que pretende desarrollar la competencia especifica 5
del curriculo de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, es otra competencia especifica que desarrolla el
curriculo, y se vincula con la competencia especifica 4 de Musica debido a que implican las mismas
capacidades, aunque cambiando el tipo de saberes que se deben movilizar, en nuestro caso, los
musicales. Habla, en definitiva, de la expresion de la persona individualmente o en grupo a través de un
lenguaje visual o musical. Igualmente, las competencias especificas 5 y 7 de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual, mediante la aplicacién de las principales técnicas de los lenguajes artisticos, desarrollan los
aspectos creativos de las disciplinas artisticas. La capacidad de selecciéon de herramientas y técnicas en
funcién de la intencionalidad de la obra y de lo que se quiera expresar con ella puede ser trabajada de
manera paralela entre las dos materias. También pueden abordarse de manera similar las repercusiones
emocionales y la capacidad de comunicacion, de reflexioén critica y de autoconfianza. La relacion entre
ambas materias se hace todavia mas estrecha si hablamos de la utilizacién de herramientas digitales y de
proyectos audiovisuales. En ellos, la banda sonora es un componente esencial cuyo disefio y elaboracion
es mas propio de nuestra materia. Encontramos aqui un claro ejemplo de que la vida real no esta
compartimentada en materias, y que es muy importante saber combinar técnicas y recursos expresivos
de diferente naturaleza: guion literario, fotografia, muisica y banda sonora, montaje y edicion, etc.

En relacion a las conexiones con las competencias clave, el desarrollo a lo largo de la etapa de la
autoestima, la creatividad y el sentido de pertenencia de nuestro alumnado a través de actividades
musicales conecta directamente con la competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC). Esta
conexion se revela en el fomento de la expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones de una
forma creativa y abierta, asi como en la creacién de productos artisticos en general mediante la
interpretacion, ejecucion, improvisacion y composicién musical, ya que todo ello implica comprender y
respetar la forma en que las ideas y el significado se expresan de forma creativa a través de las artes y
otras manifestaciones culturales. Ademas, la asimilacion de las funciones que las producciones musicales
y escénicas han tenido en el desarrollo del ser humano no se pueden entender sin el conocimiento y el
respeto por el patrimonio artistico y cultural que ha formado parte de cada época. Por ello, vivenciar el
arte nos conduce a amar y respetar nuestras propias expresiones artisticas. Por otro lado, la practica
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musical es una accién que ofrece al alumnado importantes posibilidades de expresion y comunicacién en
grupo, conectandose intimamente con la competencia en comunicacion lingtistica (CCL). Esto se debe a
gue la musica es un lenguaje y la experiencia musical propicia situaciones de interaccion comunicativa
en las que el alumnado debera participar con actitud cooperativa y respetuosa. La creacion y ejecucion
de propuestas musicales supondra un reto en si mismo que le llevara a aprender a regular y expresar sus
propias emociones fortaleciendo el optimismo, la resiliencia y la bisqueda de motivacion hacia el
aprendizaje, ademas de buscar la manera de cooperar y aportar en beneficio del grupo. Todas ellas son
capacidades que se conectan con la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), asi
como con la competencia emprendedora (CE), en la medida en que nuestros estudiantes deberan
presentar ideas y soluciones innovadoras, dirigidas a crear valor. Asimismo, aspectos como el
conocimiento a las pautas basicas de la interpretacion grupal contribuirdn al desarrollo de la
competencia ciudadana (CC), participando en las actividades comunitarias y mostrando respeto por las
normas, empatia y espiritu constructivo en la interaccion con el resto de los companieros, asi como en la
toma de decisiones y resolucion de conflictos.

7. SABERES BASICOS

En este apartado se han enumerado los saberes basicos e imprescindibles que van a posibilitar el
completo desarrollo de cada una de las competencias especificas de la materia de musica. Para
seleccionarlos, se ha tenido en cuenta que la adquisicion de dichos saberes debe basarse en un
aprendizaje practico que permita al alumnado vivir la musica a través de la interpretacion, de la creacion
y de la escucha activa de diferentes propuestas artisticas. El entendimiento y la interiorizacién de los
elementos del lenguaje musical a través de la practica le hard aumentar su interés por la musica,
favoreciendo una escucha mas atenta que le permita apreciar su evolucion a lo largo de la historia y en
sus diferentes géneros, estilos y culturas. Por esta razén se ha considerado importante establecer una
base de saberes procedimentales y actitudinales que faciliten la comprensiéon y asimilacion de los
saberes conceptuales. La adquisicidon de estos Ultimos nunca podra ser considerada como el fin ultimo
del aprendizaje, sino como su agradable consecuencia.

Aungue a menudo se ha asociado el lenguaje musical al mero lenguaje musical escrito, la musica es
mucho mas que una decodificacion de simbolos en una partitura. Por tanto, el acercamiento practico a la
musica debe hacerse también a través de otras vias como la imitacién visual o auditiva, la exploracion, la
improvisacion libre o guiada, etc. Determinados saberes que tradicionalmente se presentaban como
meros conceptos, ahora se encuentran expuestos teniendo en cuenta estas premisas.

En cuanto a su presentacion, los saberes basicos de la materia de musica estan estructurados en tres
blogues: “Escucha y percepcion” (A); “Interpretacion, improvisacion y creacion escénica” (B); “Contextos
y culturas” (C). La lectura atenta de cada bloque nos llevard a comprender cuales son las destrezas y
capacidades que el alumnado debe desarrollar a lo largo de la etapa, los conocimientos conceptuales
que debe ir adquiriendo, asi como los valores y actitudes que debe poner en practica para el desarrollo
competencial tanto de manera individual como colectiva. El bloque de escucha y percepcién es la base
necesaria para que el alumnado se acerque al hecho musical. A través de la percepcion y escucha, no
solamente conoce las formas de expresion de las diferentes culturas actuales y pasadas, sino que
permite desarrollar estructuras cerebrales necesarias para el desarrollo de la practica y, por tanto, de la
expresion musical. Igual que el lenguaje, que comienza su aprendizaje en el cerebro del nifio desde antes
del nacimiento a través de la escucha, asi la escucha musical es la base de todo aprendizaje musical.
Igualmente, la escucha atenta es una estrategia imprescindible para el desarrollo de capacidades como
la empatia o la sensibilidad del ser humano. En cuanto al bloque de interpretacion, improvisacién y
creacién escénica, intimamente ligado al anterior, serd la piedra angular del desarrollo de nuestra
materia. La posibilidad de aprender el lenguaje musical en toda su amplitud (no solamente ligada a la
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decodificacion de simbolos), permite la utilizacion de un medio artistico para la expresion del ser
humano. Es evidente que la adquisicién de un lenguaje como medio de comunicacién y de expresiéon con
autonomia necesita tiempo y paciencia. Por eso las capacidades musicales del alumnado deben
desarrollarse conectando los conocimientos que traen de la etapa de Educacion Primaria,
interiorizandolos y sumando habilidades poco a poco mas complejas, siempre de acuerdo a su
comprension musical. Las habilidades que debe desarrollar el alumnado, como la colaboracién con
otros, el compromiso individual, la adquisiciéon de nuevas técnicas y perfeccionamiento, la empatia para
colaborar y comprender las posibilidades de los demas, o la sensibilidad para decidir la adecuacién de
diferentes musicas o escenas a una obra, son parte de este importante bloque que ir4 desarrollandose
desde sus elementos mas basicos de exploraciéon sonora en los primeros niveles hasta la puesta en
practica de proyectos de cierta calidad artistica y creativa, tanto en vivo como sirviéndose de las nuevas
tecnologias, tan importantes actualmente en el panorama musical.

Por ultimo, el bloque de contextos y culturas permite conocer las distintas expresiones musicales y
artisticas a lo largo de la historia y en diferentes culturas actuales. Este bloque dota al alumnado de un
conocimiento amplio que le permitird tanto formar sus gustos musicales como opinar y valorar el arte y
la cultura en general. La numeracién de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y
localizacién, sigue los criterios que se especifican a continuacion: — La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque. — El segundo digito indica los niveles en que
se imparte. — El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque. Asi, por ejemplo, A.2.2.3.
corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del bloque A, que se debe haber trabajado
al acabar 2° de la ESO.

Bloque 1 : “Escucha y percepcion”

1°Y 2° ESO
A.1.2.1. El silencio, el
sonido, el ruido y la
escucha activa.
Sensibilidad ante la
polucién sonoray la
creacion de
ambientes
saludables de
escucha.

3°ESO optativa 4°ESO Optativa

A.1. Percepcion

A.1.2.2. Audicién e
identificacién de
distintos tipos de
agrupaciones vocales
e instrumentales
internacionales,
nacionales y
extremenas

A.1.2.3. Distinciéon de
los fragmentos
musicales mas
representativos de
cada periodo
musical.

A.1.3.1. Audicién,
visionado, analisis y
comentario critico de
obras de diferentes
estilos, culturas 'y
épocas.

A.1.3.2. Distincién y
comentario critico de
los fragmentos
musicales mas
representativos de
cada periodo
musical.
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A.1.4.1. Audicion,
visionado, analisis y
comentario critico de
obras de diferentes
estilos, culturas 'y
épocas.

A.1.4.2. Distincién y
comentario critico
de los fragmentos
musicales mas re-
presentativos de
cada periodo
musical.



A.2. Escucha

A.1.2.4.
Discriminacion del
timbre caracteristico
de diferentes voces,
efectos sonoros e
instrumentos
convencionales y
electrénicos.

A.1.2.5. Bailes y
danzas en distintas
culturas a través de
su evolucién a lo
largo de la historia.

A.2.2.1. Interés por la
escucha de
compositores,
artistas y
agrupaciones locales,
regionales,
nacionales y de otros
lugares en vivo y
registradas.

A.2.2.2. Disposiciéon
por conocer y valorar
las caracteristicas
que diferencian una
determinada
interpretacién,
version o produccién
musical.

A.2.2.3. Normas de
comportamiento en
la recepcion musical
fomentando el
respetoy la
valoracion.

A.1.3.3.
Discriminaciéon y
andlisis del timbre
caracteristico de
diferentes voces,
efectos sonoros e
instrumentos
convencionales y
electrénicos.

A.1.3.4.
Interiorizacién,
analisis y practica de
bailes y danzas en
distintas culturas

A.2.3.1. Interés por la
escucha de
compositores,
artistas y
agrupaciones locales,
regionales,
nacionales y de otros
lugares. Anélisis de
eventosy
manifestaciones
artistico-musicales
en vivo y registradas

A.2.3.2.Anélisis,
comparaciéon y
valoracion de las
caracteristicas que
diferencian una
determinada
interpretacién,
version o produccién
musical.

A.2.3.3. Normas de
comportamiento en
la recepcion musical
fomentando el
respetoy la
valoracién tanto en
experiencias en vivo
como registradas.

Bloque 2: “Interpretacion, improvisacion y creacion escénica”
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A.1.4.3.
Discriminacion y
andlisis del

timbre caracteristico
de diferentes vo-
ces, efectos sonoros
e instrumentos
convencionales y
electrénicos.

A.1.4.4.
Interiorizacién,
analisis y

practica de bailes y
danzas en distintas
culturas.

A.2.4.1. Interés por la
escucha de
compositores,
artistas y
agrupaciones
locales, regionales,
nacionales y de
otros lugares.
Andlisis de eventos y
manifestaciones
artistico-musicales
en vivo y registradas

A.2.4.2. Anélisis,
comparacién y valo-
racion de las
caracteristicas que
diferencian una
determinada
interpretacion,
versién o produccién
musical

A.2.4.3. Normas de
comportamiento

en la recepcion
musical fomentando
el respetoy la
valoracién tanto en
experiencias en vivo
como registradas.



B.1. Interpretacion

1°ESO
B.1.2.1.
Conocimiento y uso
de técnicas
elementales para la
interpretacion:
técnicas vocales,
instrumentales y
corporales, técnicas
de reconocimiento y
expresion de
emociones.
B.1.2.2. Ejecucién
mediante la voz, los
instrumentos y el
cuerpo de
propuestas musicales
de diferentes
géneros, estilos y
culturas, aprendidas
por imitacién o a
través de la lectura
de partituras con
formas diversas de
grafias.

B.1.2.3. Repertorio
vocal, instrumental o
corporal, individual o
grupal de distintos
estilos, épocas y
origenes diversos:
musica culta,
musicas tradicionales
en Espanayen
Extremadura,
musicas del mundo,
musica actual.

B.1.2.4. Tipos de
texturas a través de
la interpretacion
vocal e instrumental
en grupo: monodia,
contrapunto,
homofonia y melodia
acompanada.

3°ESO
B.1.3.1.
Interiorizacién de
técnicas elementales
parala
interpretacion:
técnicas vocales,
instrumentales y
corporales, técnicas
de reconocimiento y
expresion de
emociones.
B.1.3.2. Ejecucién
mediante la voz, los
instrumentos y el
cuerpo de
propuestas musicales
de diferentes
géneros, estilos y
culturas, aprendidas
con autonomia por
imitacion y a través
de la lectura de
partituras con formas
diversas de grafias.

B.1.3.3. Ampliacion,
profundizacién y
perfeccionamiento
del repertorio vocal,
instrumental o
corporal individual o
grupal de distintos
estilos, épocas y
origenes diversos:
musica culta,
musicas tradicionales
en Espanayen
Extremadura,
musicas del mundo,
musica actual.
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4° ESO
A.2.4.3. Normas de
comportamiento
en la recepcion
musical fomentando
el respetoy la
valoracién tanto en
experiencias en vivo
como registradas.

B.1.4.2. Ejecucién
mediante la voz, los
instrumentos y el
cuerpo de
propuestas
musicales de
diferentes géneros,
estilos y culturas,
aprendidas con
autonomia por
imitacién y a través
de la lectura de
partituras con formas
diversas de grafias

B.1.4.3. Ampliacion,
profundizacién y
perfeccionamiento
del repertorio vo-
cal, instrumental o
corporal individual
o grupal de distintos
estilos, épocas y
origenes diversos:
musica culta, mua-
sicas tradicionales en
Espanay en
Extremadura,
musicas del mundo,
musica actual



B.2 Improvisacién

B.1.2.5. Normas de
comportamiento y
participacion activa
en la practica
musical. Utilizacién
del silencio, la
atenciény
coordinacién con sus
companieros en las
interpretaciones
individuales y
grupales, buscando
en todas las
actividades el
disfrute.

B.2.2.1. Elementos
basicos del lenguaje
musical. Exploracion
conlavoze
instrumentos de los
parametros del
sonido, utilizdndolos
como medio de
expresion.
Entonaciony
reconocimiento
auditivo de
intervalos, escalas
musicales, acordes y
arpegios basicos.
Lectura y escritura de
los elementos mas
basicos

B.2.2.2. Interés en
explorar de forma
creativay
cooperativa las
posibilidades sonoras
y musicales de
distintas fuentes y
objetos sonoros, asi
como las
posibilidades del
cuerpo y del

B.1.3.4. Normas de
comportamiento y
participacién activa
en la practica
musical. Utilizaciéon
del silencio, la
atenciény
coordinacién con sus
companeros en las
interpretaciones
individuales y
grupales,
demostrando una
actitud abierta,
respetuosa, un
espiritu critico ante
su propia
interpretacion, la de
su grupo y buscando
en todas las
actividades el
disfrute

B.2.3.1. Lavoz e
instrumentos como
medio de expresion.
Entonacion y escalas
musicales, acordes y
arpegios basicos y su
uso dentro de
estructuras
armonicas

B.2.3.2. Utilizacién
creativa de las
posibilidades sonoras
y musicales de
distintas fuentes,
objetos sonoros y
posibilidades del
cuerpo y movimiento
con el objeto de
crear arte, de
expresar emociones
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B.1.4.4. Normas de
comportamiento y
participacién activa
en la practica musi-
cal. Utilizacion del
silencio, la atencién
y coordinacién con
sus compaferos en
las interpretaciones
individuales y gru-
pales, demostrando
una actitud abier-
ta, respetuosa, un
espiritu critico ante
su propia
interpretacion, la de
su grupo

y buscando en todas
las actividades el
disfrute.

B.2.4.1.Lavoze
instrumentos como
medio de expresion.
Entonacion y es-
calas musicales,
acordes y arpegios
basicos y su uso
dentro de
estructuras
armonicas.

B.2.4.2. Utilizacién
creativa de las po-
sibilidades sonoras y
musicales de
distintas fuentes,
objetos sonoros y
posibilidades del
cuerpo y movimiento
con el objeto de
crear arte, de
expresar



B.3. Creacion
Escénica.

movimiento como
elementos de
diversién, expresion
y comunicacion.

B.2.2.3. Técnicas de
improvisacion libre,
exploracion de
parametros del
sonido y de
movimiento
corporal.

B.2.2.4. Técnicas de
improvisacion guiada
con estructuras
melodicas,
armonicas o ritmicas

B.3.2.1.
Procedimientos
compositivos
basicos: repeticién,
imitacion, variacion,
desarrollo, contraste.

B.3.2.2. Sintaxis
musical: célula,
motivo, frase, tema
B.3.2.3. Proyectos
musicales y
audiovisuales: uso y
adaptacién del
lenguaje musical a
través de las nuevas
tecnologias. Editores
de partiturasy
aplicaciones
informaticas para
editar audio o video.

0 comunicarse de
forma individual o en
grupo.

B.2.3.3. Técnicas de
improvisacion libre,
exploracion de
parametros del
sonido con la voz,
objetos,
instrumentos y
movimiento corporal

B.2.3.4. Técnicas de
improvisacion guiada
con estructuras
mixtas, o basadas en
un estandar.

B.3.3.1. Utilizacion
de procedimientos
compositivos basicos
como la repeticién,
imitacioén, variacion,
desarrollo, contraste
para crear
composiciones
propias individuales
0 en grupo con cierta
estructura.

B.3.3.2. Elementos y
recursos para la
creacién de
productos musicales
y audiovisuales.
Software
colaborativo para la
ediciény
secuenciacion de
audio y video.
Empleo de la voz, el
cuerpo, los
instrumentos
musicales, los
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emociones o
comunicarse de
formain-

dividual o en grupo.

B.2.4.3. Técnicas de
improvisacion li-
bre, exploracién de
parametros del so-
nido con la voz,
objetos,
instrumentos

y movimiento
corporal

B.2.4.4. Técnicas de
improvisacion
guiada con
estructuras mixtas, o
basadas en un
estandar.

B.3.4.1. Utilizacion
de procedimientos
compositivos basicos
como la repeti-

cion, imitacion,
variacioén, desarrollo,
contraste para crear
composiciones
propias individuales
0 en grupo con
cierta estructura

B.3.4.2. Elementos y
recursos para la
creacién de
productos musicales
y audiovisuales.
Software
colaborativo para

la ediciény
secuenciacion de
audio y video.
Empleo de la voz, el
cuerpo, los
instrumentos
musicales, los



B.3.3.4. Mitos y
estereotipos de
genero transmitidos
a traves de la musica
y la danza

Blogue C. Contextos y culturas.

C.1. Culturas
musicales.

1°y 2°ESO
C.1.2.1. Los géneros
y formas musicales:
musica religiosa,
profana, escénica,
popular urbana,
tradicional, culta
C.1.2.2.
Caracteristicas
musicales y
compositores de los
grandes periodos de
la historia de la
musica.

C.1.2.3.
Conocimiento de la
musica folklorica y
aproximacién a los
instrumentos y
danzas tradicionales
de Espanay
Extremadura.

C.1.2.4. Lavoz.
Clasificacion de la
voz humana. Los
instrumentos.
Organologia. La
evolucion de los
instrumentos y sus
familias en las
distintas épocas y
culturas.

medios y las
aplicaciones
tecnolégicas.

B.3.3.3. Mitos y
estereotipos de
genero transmitidos
a traves de la musica
y la danza.

3°ESO

C.1.3.1.
Caracteristicas
musicales y
compositores de los
grandes periodos de
la historia de la
musica de Espana

C.1.3.2.
Interiorizacién de los
elementos que
conforman la musica
folklérica 'y
discriminacién y
andlisis de los
principales
instrumentos y
danzas de Espafay
Extremadura.
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medios y
las aplicaciones
tecnolégicas.

B.3.4.3. Mitos y
estereotipos de
género

transmitidos a través
de lamusicay la
danza.

4°ESO

C.1.4.1.
Caracteristicas
musicales y
compositores de los
grandes periodos
de la historia de la
musica de Espana.

C.1.4.2.
Interiorizacién de los
elemen-

tos que conforman la
musica folklérica

y discriminacion y
analisis de los prin-
cipales instrumentos
y danzas de Es-
pafiay Extremadura



C.2. Contextos y usos

Agrupaciones vocales
e instrumentales.

C.2.2.1.
Aproximacion al
papel de la mujer en
la musica mediante
el conocimiento de
las principales
intérpretes y
compositoras.

C.2.2.2. Tradiciones
sociales y musicales
en otras culturas.
Caracteristicas y
funciones de la
musica y la danza en
los distintos
continentes.

C.2.2.3. Nuevas
formas de consumir
musica.
Acercamiento a las
redes digitales y
plataformas de
streaming. La
propiedad intelectual
y cultural:
planteamientos
éticos y
responsables.
C.2.2.4.
Interiorizacién de la
transformacion de
valores, habitos,
consumo y gusto
musical como

C.1.3.3. Mdsicas
populares urbanas
desde los aifos 50
hasta la actualidad
en Espanay en otros
paises. El rock. El
jazz. Principales
solistas y grupos
musicales,

C.2.3.1. Analisis
critico del papel de la
mujer en la musica a
través del
acercamiento y
reflexion de las
principales obras de
compositoras e
intérpretes.

C.2.3.2. Tradiciones
sociales y musicales
en otras culturas.
Caracteristicas y
funciones de la
musica y la danza en
los distintos
continentes.

C.2.3.3. Nuevas
formas de consumir
musica. Analisis y
practica en redes
digitales y
plataformas de
streaming. La
propiedad intelectual
y cultural:
planteamientos
éticos y
responsables.
C.2.34.
Interiorizaciéon
analisis y comentario
criticode la
transformacién de
valores, habitos,
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C.1.4.2.
Interiorizacién de los
elementos que
conforman la musica
folklorica

y discriminacion y
analisis de los prin-
cipales instrumentos
y danzas de Es-

pana y Extremadura

C.2.4.1. Anlisis
critico del papel de la
mujer en la musica a
través del
acercamiento y
reflexion de las
principales

obras de
compositoras e
intérpretes.

C.2.4.2. Tradiciones
sociales y musica-
les en otras culturas.
Caracteristicas y
funciones de la
musica y la danza en
los distintos
continentes.

C.2.4.3. Nuevas
formas de consumir
musica. Andlisis y
practica en redes di-
gitales y plataformas
de streaming. La
propiedad intelectual
y cultural:
planteamientos
éticos y
responsables.

C.2.4.4.
Interiorizacion
andlisis y co-
mentario critico de la
transformacion

de valores, habitos,



consecuencia de los
avances
tecnolégicos.

C.2.2.5. Estrategias
de bisqueda,
seleccion y
reelaboracion de
informacion fiable,
pertinente y de
calidad

consumo y gusto
musical como
consecuencia de los
avances
tecnolégicos.

C.2.3.5. Sistemas y
herramientas de
edicién, grabaciény
reproduccion del
sonido en diferentes
contextos.

C.2.3.6. Funciones de
la musica en los
medios de
comunicacion. La
musica en radios,
television,
dispositivos moviles,
publicidad y
videojuegos. La
musica de cine y el
cine musical.

consumo y gus-
to musical como
consecuencia de los
avances
tecnolégicos.

C.2.4.5. Sistemas y
herramientas de
edicion, grabaciény
reproduccion del
sonido en diferentes
contextos

C.2.4.6. Funciones de
la musica en los
medios de
comunicacién. La
musica en

radios, television,
dispositivos moviles,
publicidad y
videojuegos. La
musica de

cine y el cine musical

-SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefo y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo Il) nos permiten dar respuesta al como ensenar y evaluar, que retomamos a
continuaciéon en relacion a la materia de Musica. Las situaciones de aprendizaje tienen por
objeto contextualizar y dar sentido a lo que aprendemos en el aula y fuera de ella. Asimismo,
representan una herramienta imprescindible en la resolucién de problemas de manera creativa y
cooperativa, englobando los diferentes elementos curriculares de las distintas materias
reforzando asi aspectos tan importantes para el alumnado como la autoestima, la autonomia, la
reflexion critica y la responsabilidad. En su planificacién y desarrollo, las situaciones de
aprendizaje deben favorecer la presencia, participacién y progreso de todo el alumnado a través
del Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA), garantizando la inclusion. Estos principios,
relacionados con las diferentes formas de implicacién, de representacion de la informacién y de
accion y expresién del aprendizaje, se vertebran en los elementos que aqui se enuncian.

Las situaciones de aprendizaje pretenden movilizar competencias clave y especificas a partir de
los desafios del siglo XXI, tales como el bien comudn, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, conectando con los intereses, necesidades, experiencias y conocimientos previos
del alumnado para conseguir aprendizajes significativos. La musica favorece la convivencia e
interculturalidad, el consumo responsable, la cooperacion y la empatia, a la vez que se convierte
en un vehiculo fundamental para la adquisicion de la competencia personal, social y de aprender
a aprender y la competencia de conciencia y expresiones culturales. Ademas, la colaboracion con
otras materias en la realizacion de experiencias multidisciplinares enriquece el desarrollo
competencial y dan un sentido global y real al proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Principalmente, esta materia pretende proporcionar un medio de expresion al alumnado que le

permita comunicarse y entender el mundo a través de la musica y el movimiento. Ademas,
facilita la comprensién de la historia y las diferentes culturas como un hecho artistico que se
desarrolla en un contexto social, cultural, politico y moral determinado. La comprensién del
hecho musical dentro de este contexto amplia los horizontes del alumnado vy le lleva a afianzar
los conocimientos adquiridos en otras areas del curriculo. Desde el punto de vista metodolégico,
se disefaran situaciones de aprendizaje en las que la practica musical sea el eje que vertebre la
comprension del hecho sonoro y posibilite, a su vez, el desarrollo musical individual y grupal del
alumnado. Estas situaciones pondran en funcionamiento aspectos cognitivos (atencion,
comprension, creatividad, memoria...), emocionales (autocontrol, reconocimiento de emociones
propias, autoestima...), psicomotrices (coordinacion, destreza) y sociales (trabajo en equipo,
reparto de tareas, acuerdos..) a través de actividades diversas como la interpretacion, la
creacién, la improvisacion, la escucha o el visionado de diversos productos musicales. Dichas
situaciones de aprendizaje deben partir de las experiencias musicales del alumnado fuera de
clase, de modo que el aula no se interprete como desconectada de su realidad sino como un
lugar de aprendizaje que lo motive para esforzarse y descubrir nuevos horizontes. Ligar la
practica musical al ocio, a una forma de utilizar el tiempo libre, puede ser una manera de
conectar la realidad del alumnado (con sus intereses, demandas, necesidades y expectativas) a la
realidad del aula. Por otra parte, también favorecera la motivacion y el disfrute tanto individual
como grupal del alumnado, la participacién en actividades musicales para celebrar dias escolares
o la realizacién de actividades y proyectos en colaboracién con otras materias, posibilitando asi
un mayor compromiso con el proceso didactico y la transferencia de aprendizajes a diferentes
contextos (formales, no formales e informales). En esta linea es importante, también, que una
situacion de aprendizaje contemple la toma de conciencia del individuo sobre su propio proceso
como aprendiz y sobre sus propias fortalezas y debilidades, de modo que le aporte informacién
sobre si mismo, sus gustos y sus capacidades, al tiempo que le ofrezca oportunidades de
eleccién respecto a actividades y recursos. El analisis de este proceso debe incluir el aspecto
emocional, puesto que forma parte de todos los procesos, y tenerlo en cuenta favorece el
autoconocimiento, el crecimiento personal y el desarrollo de la autoestima. Sentirse parte
protagonista de su aprendizaje y con la posibilidad de tomar parte de algunas decisiones sobre
este proceso (qué se me da mejor, qué puedo aportar al grupo, a quién debo pedir ayuda para
solucionar algo, qué repertorio es adecuado para determinada actividad...), hard de nuestros
educandos personas mas activas, implicadas y motivadas en su propio desarrollo. Para lograr una
verdadera inclusién y compensar desigualdades relacionadas con las diferencias individuales,
serd importante que se diversifique al maximo la eleccién de los recursos instrumentales y
tecnolégicos con los que llevar a cabo dichas actividades. En el aula de musica pueden utilizarse
recursos tan versatiles como la voz y el cuerpo, instrumentos musicales variados (flauta,
teclados, guitarras, ukeleles, laminas, percusion...), dispositivos méviles y ordenadores.

Se planificaran diferentes estrategias o ayudas que conduzcan a cada estudiante a ser auténomo,
teniendo en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, las diferentes capacidades y la
diversidad de motivaciones de nuestro alumnado. Puede ser muy til la diversificacion de
papeles, de modo que cada escolar hace lo que mas le guste o para lo que tenga mas aptitud,
favoreciendo el desarrollo individual. Se trata de ofrecer oportunidades para que los aprendices
muestren sus habilidades preferentes con el medio que mejor se adapte a sus posibilidades y
necesidades; de este modo, se planificard la practica guiada que permita a cada alumno y
alumna adquirir aquellos aprendizajes donde se muestre menos competente.
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Puesto que el ser humano vive en sociedad, las situaciones de aprendizaje deben dar relevancia
tanto al aprendizaje individual como al grupal, ya que ambos se enriquecen mutuamente.
Plantear la practica instrumental, vocal o de movimiento como una posibilidad de compartir con
los demas un objetivo comdn y valorar la importancia de ese trabajo individual y grupal,
posibilita la implicacion del alumnado en el proceso y fomenta, de nuevo, su autonomia. Una
buena situaciéon de aprendizaje debe movilizar diferentes competencias, dando prioridad a las
situaciones de aprendizaje cooperativas, que impliquen expresar y argumentar el proceso en
mas de un lenguaje representativo y mediante procesos emocionales y cognitivos de diferente
complejidad. Se puede hablar aqui de utilizacion del lenguaje oral o escrito para analizar una
obra musical, de la improvisaciéon individual o grupal a través de diferentes medios sonoros o de
movimientos y con diferentes grados de complejidad, o de la participacién en la interpretacion
conjunta de algin fragmento musical. Para ello serd necesaria, en todos los casos, la
secuenciacién de actividades, tanto en lo que se refiere a destrezas psicomotrices o cognitivas
(leer una partitura, ejecutar musica en un instrumento), como a la toma de decisiones grupales o
a la eleccién de los recursos expresivos. Se tendra en cuenta, también, la evolucion del alumnado
proponiendo actividades que partan de lo ya aprendido y asimilado, para ir guiandolo hacia un
conocimiento mas profundo del lenguaje musical, de sus propias destrezas de interpretacion y
de sus posibilidades de concentraciéon, analisis y escucha, encaminadas a ampliar sus recursos y
su interés hacia estilos musicales menos familiares. En estas situaciones de aprendizaje es
fundamental ademas, utilizar las tecnologias educativas para promover formas de aprendizaje
con las que se pueda desarrollar de un modo mas eficaz el autoaprendizaje, la autoevaluacion, el
trabajo en equipo y colaborativo, el aprendizaje reflexivo, el aprendizaje por proyectos, la
blusqueda, seleccion y organizacion de la informacion, etc.

Las situaciones de aprendizaje pueden contextualizarse, también, fuera del dmbito escolar.
Asistir a conciertos o participar en actividades musicales locales o regionales favorece el
conocimiento del panorama musical local y extremenio a lo largo de la historia y en la actualidad.
Conocer compositores, festivales de musica, asociaciones, empresas promotoras y productoras,
etc.,, siendo conscientes de la labor que desempefan, conecta el aprendizaje con las
posibilidades reales de desarrollo musical en nuestro entorno. En este sentido, es importante
reconocer asi mismo el valor que las mujeres han aportado y siguen aportando a nuestra musica,
reconociendo su trabajo y teniéndolo siempre presente en investigaciones y bibliografias para
qgue ocupen el lugar que les corresponde.

La evaluacién constituye un elemento de retroalimentacién que puede tener forma de
autoevaluacion, coevaluacién o heteroevaluacién, siempre con el objeto de mejorar el
aprendizaje y la autonomia. Es muy util que el alumnado sepa en todo momento qué se espera
de él, qué debe ir consiguiendo y cudl es el objetivo final del proceso. Esto le permite tomar
parte de su propia evaluacién y la de sus compaferos y compaiieras, de modo que se convierte
en un modo de aprendizaje cooperativo, de autoconocimiento y de reflexién. El docente,
ademas, debe ofrecer retroalimentaciéon personalizada, guiar y presentar modelos positivos de
afrontamiento de las dificultades. El resultado de los diferentes eventos musicales en los que
participa el alumnado es un momento evidente de evaluacion, tanto si es en vivo como si el
resultado es un producto digital. Se observard al alumnado en su trabajo diario individual y
grupal a través de diferentes instrumentos y procedimientos, como por ejemplo rdbricas de
observacién o tablas de valoracion de diferentes tipos de producciones, bien sean escritas
(pruebas, mapas conceptuales, trabajos monograficos...), orales (debates, ponencias, entrevistas,
pruebas orales) o tecnoldgicas (infografias, blogs, documentos de texto, formularios, audios,
productos musicales, etc.). También pueden valorarse sus propuestas en las actividades, asi
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como la expresion en diferentes medios musicales y sus actitudes. En todos estos casos, las
actividades de expresion y creacion musical son fundamentales, ya que requieren de la toma de
conciencia sobre las propias posibilidades, asi como de la gestién eficaz del tiempo y de los
recursos, siendo imprescindible un alto grado de motivacién, asi como estrategias de
planificacion y evaluacién, que fomentaran el autoaprendizaje y autoevaluaciéon por parte del
alumnado. Todo ello dara informacion valiosa para la evaluacién tanto del alumnado, como del
propio proceso didactico y del proceso de evaluacion en si mismo. También se va a evaluar
nuestro desempefo docente, en especial el disefo y la puesta en practica de las situaciones de
aprendizaje. Para ello, siempre puede tener en cuenta tanto la opinién del discente como la
colaboracion que le presten otros docentes.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE 1°ESO

PRESENTACION

- SITUACION DE APRENDIZAJE: SdA 1

- TITULO: ;Qué nos rodea ruido o sonido?
- ETAPA: ESO

- CURSO: 1°

- MATERIA: MUSICA

- TEMPORALIZACION: 8 sesiones

- PRODUCTO FINAL O EVIDENCIAS: EXPOSICION DEL TRABAJO DE FORMA ORAL

1. PUNTO DE PARTIDA. CENTRO DE INTERES

Analizamos nuestro entorno sonoro: en casa, en el IES en la calle, en un hospital,
en un centro comercial....

2. JUSTIFICACION/DESCRIPCION

El alumnado escuchard y grabard su entorno sonoro habitual. Identificara los
ruidos o sonidos que les rodean, los que molestan y los que son agradables y asi
analizara su contribucién sonora. Le ayudara a crear un criterio personal sobre el
uso de auriculares con excesivo volumen al que somete sus oidos.

3. RELACION RESTO DE ELEMENTOS DEL CURRICULO

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE SABERES BASICOS
EVALUACION
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(o] 1.1 Bloque 1:
1.2 “Escuchay
percepcién”

A.1.2.1. El silencio,
el sonido, el ruido
y la escucha
activa.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Esta unidad se relaciona con Biologia, Lengua, Matematicas

4. PRODUCTO FINAL O EVIDENCIAS

Conocer y definir RUIDO, SONIDO, SILENCIO, CONTAMINACION
ACUSTICA Apreciar la ESCUCHA ACTIVA para establecer su propio
criterio musical Establecer pautas para mejorar su entorno sonoro
Concienciar en el aula, en casa, con los amigos sobre la importancia del
SILENCIO Exposicién del trabajo de forma oral

5. ACTIVIDADES Y RECURSOS

De conocimiento e introduccién

BASICA INTERMEDIA AVANZADA
Diferencia entre Conocimiento de la Ley Definicion De
RUIDO y SONIDO: del Ruido de la ciudad CONTAMINACION
explicar la diferencia (horarios, decibelios ACUSTICA
con ejemplos de permitidos...)

situaciones cotidianas
(IES, en la calle, en la
naturaleza en casa..)

De motivaciéon

BASICA INTERMEDIA AVANZADA
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Ejemplos sonoros
individuales que
diferencien el RUIDO
del SONIDO (cantar,
gritar, percusién
corporal, con
objetos, con

instrumentos...)

Grabacion del entorno
sonoro (en qué
momento hay mas
contaminacion
acustica, qué objetos
provocan mayor
contaminacion sonora)

Medida de los decibelios
que hay en las distintas
situaciones sonoras

De desarrollo

BASICA INTERMEDIA AVANZADA
Dibujamos una Crear un mural que Crear mediante  la
situacion ruidosa refleje las situaciones, improvisacion, una obra
(aeropuerto, un entornos, objetos que musical en la que se

centro comercial, un
embotellamiento.) vy

provocan ruido y las que
expresan sonidos

combinen sonidos vy

ruidos con un orden

otra sonora estético

De evaluacion

BASICA INTERMEDIA AVANZADA

Escribir una definicién Escribir una redaccién Realizar un  gréafico
individual con el escrita o una exposiciéon sonoro de las

vocabulario aprendido

oral sobre la
CONTAMINACION

ACUSTICA del
con

entorno
todos los datos

obtenidos en el estudio

situaciones que se han
expuesto y saber

interpretarlo

De analisis y reconduccién

BASICA

Mediante la rubrica
Conseguido/ En
proceso/No
conseguido
analizamos  nuestro

logro. En caso de NO
conseguirlo, revisar
los contenidos vy

actividades realizadas

INTERMEDIA
Mediante la ruabrica
Conseguido/ En

proceso/No conseguido
analizamos nuestro
logro. En caso de NO
conseguirlo, revisar los
contenidos y actividades

realizadas

AVANZADA
Mediante la ruabrica
Conseguido/ En

proceso/No conseguido
analizamos nuestro
logro. En caso de NO
conseguirlo, revisar los
contenidos y actividades

realizadas

Otras
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BASICA INTERMEDIA

AVANZADA

6. ORGANIZACION DEL AULA/METODOLOGIA

Agrupamientos: 6 grupos de 5 alumnos

Se distribuiran los alumnos en los
grupos para hacerlos homogéneos

Espacios: El aula de Musica, el patio,
pasillos del IES, aulas

Se daran pautas para recoger datos
(grabar, medir dB, analizar) de los
distintos espacios del centro

Tiempos: Durante las clases y en los
cambios de clase

Tendran que analizar el entorno
sonoro en distintos momentos
(durante las clases, en los cambios
de clase, en el recreo, a la salida, a la
entrada...)

Papel Docente y otros participantes:
controlar el trabajo de estudio de los
distintos grupos y animarlos a colaborar
con otros compaiieros.

Escuchar las exposiciones de los
demas grupos con respeto y atencion

Metacognicion distribucion del trabajo
individual en  funcién de los
conocimientos y capacidades de cada
alumno

Cada alumno expresara que es lo
gue mejor conoce y sabe hacer

7. EVALUACION FORMATIVA

Temporalizacion 8 sesiones
Evaluadores Profesor
Alumnos

Sistemas de seguimiento y mejora

Cuaderno de observaciones
Cuaderno del alumno
Rubricas

45




ASPECTOS 4, 3.en 2. 1. No Observacion
INDICADORES avanzado/ proceso/ iniciado/ conseguid es / ayudas
sobresalie notable suficient o/
nte e, insuficient
bien e

e SITUACION DE APRENDIZAJE: SdA 2

e TITULO: Suena, suena ukelele/xilé6fono
e ETAPA: ESO
e CURSO: 1°
e MATERIA/MATERIAS: MUSICA

e TEMPORALIZACION: 12 semanas

¢ PRODUCTO FINAL O EVIDENCIAS: Interpretaacion de piezas sencillas
con ukelele/xiléfono0

1. PUNTO DE PARTIDA. CENTRO DE INTERES

Analizamos nuestra practica instrumental con el xil6fono/ukelele

Adquirimos los habitos de la practica instrumental continua

2. JUSTIFICACION/ DESCRIPCION

El alumnado escuchard y aprenderi los sonidos fundamentales de su instrumento, asi
como la técnica basica y asi interpretar pequenas piezas musicales de forma autbnoma

3. RELACION RESTO DE ELEMENTOS DEL CURRICULO

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS
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CE3

3.1
3.2
3.3

B1.2.1
B1.22
B1.2.3

INTERDISCIPLINARIEDAD

Lengua, Matematicas, Biologia, E.Fisica

4. PRODUCTO FINAL O EVIDENCIAS

Conocer los sonidos basicos del instrumento

Apreciar la ESCUCHA ACTIVA para establecer su propio criterio musical

Establecer pautas para mejorar su interpretacion

Concienciar en el aula, en casa, con los amigos sobre la importancia del
SILENCIO Interpretacion de las piezas aprendidas

. ACTIVIDADES Y RECURSOS

De conocimiento e introduccion

BASICA

INTERMEDIA

AVANZADA

Conocemos el

instrumento mediante
dibujos, fotos, con las
partes del instrumento

Escuchamos el sonido de
las cuerdas del ukelele o
de las [aminas del
xiléfono con escalas
pequeias o acordes

Analizamos las
posibilidades sonoras del
instrumento (acordes con
cejilla, notas alteradas,
escalas mayores y

basicos menores...)
De motivacién
BASICA INTERMEDIA AVANZADA
Tocamos con el pulgar cada Tocamos con rasgueo Acompafiamos

cuerda mientras afinamos
ascendente/descendente/i
nte rpretamos escala de Do
M alternando las manos
sobre las [Aminas

las cuerdas haciendo
diferentes
ritmos/interpretamos
en canon la escala de
DoM

ritmicamente fragmentos
pequefios de canciones
en tonalidad de Do M/Sol
M/Re M
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De desarrollo

BASICA

INTERMEDIA

AVANZADA

Escuchamos e
Interpretamos melodias
de canciones

sencillas con punteo/ con
las [aminas

Interpretamos con
una ruedade
acordes las
canciones propuestas

Improvisamos con
acordes basicos
melodias 'y
acompanamientos

De evaluacién

BASICA

INTERMEDIA

AVANZADA

Grabamos nuestra

Realizamos la

Se interpreta para

interpretacién para interpretacién por companeros de otros
luego verla grupos, mostrando grupos, mostrando interés
respeto por los y respeto
companeros
De analisis y reconduccion
BASICA INTERMEDIA AVANZADA

evaluamos los elementos
que estan bieny los que
necesitan mejorar,

Realizamos una critica
musical constructiva de
la interpretacion de

Escuchamos las criticas
que nuestros
companeros haran de la

prestamos atencion a la otros grupos actuacion
técnica

Otras

BASICA INTERMEDIA AVANZADA

6. ORGANIZACION DEL AULA/METODOLOGIA

Agrupamientos:grupos de 4 alumnos

Hacemos interpretaciones en
corro,imitando a nuestro companero/a

Espacios:

Aula de musica/ otros espacios

Tiempos:

40 min. por sesién
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Papel docente y otros participantes:

Observar por grupos el desarrollo de la
actividad propuesta y anotar en el
cuaderno de observaciones/los
participantes

demostrar paciencia y respeto con

los compaiieros

Metacognicién:

Los alumnos que tienen mas habilidad o
conocimientos ayudaran a sus
companeros

Materiales:

Instrumento propio/del aula
Videos o enlaces
Fotocopias del material a interpretar

7. EVALUACION FORMATIVA

Temporalizacion 12 semanas
Evaluadores Profesor
Alumnos

Sistemas de seguimiento y mejora

Cuaderno de observaciones

Rudbricas
ASPECTOS 4, 3.en 2. 1. No Observacion
INDICADORES avanzado/ proceso/ iniciado/ conseguid es / ayudas
sobresalie notable suficient o/
nte e, insuficient
bien e
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SITUACION DE APRENDIZAJE 2°ESO

o SITUACION DE APRENDIZAJE: SdA 1

¢ TITULO: La Cancién de las TROVADORAS “A Chantar” Beatriz de Dia
e ETAPA: ESO

e CURSO: 2°

e MATERIA/MATERIAS: MUSICA

e TEMPORALIZACION: 3 SESIONES

e PRODUCTO FINAL O EVIDENCIAS: Conocer y valorar la actividad
musical de las TROVADORAS de la EDAD MEDIA

1. PUNTO DE PARTIDA. CENTRO DE INTERES

Analizamos los saberes que tenemos sobre la musica de los trovadores

Identificamos melodias conocidas, modos ritmicos, textos de las canciones
medievales(Cantigas, chansons, virelais...)

Buscamos informacion sobre trovadoras de la Edad Media, cual fue su papel en la corte, en
la musica, la tematica que empleaban para los textos....

Relacionamos y comparamos las composiciones de las Trovadoras con la de los Trovadores

2. JUSTIFICACION/ DESCRIPCION

El alumnado asimila la actividad musical y social de las TROVADORAS de la Edad Media
Se aproxima a la funcién de estas compositoras en una época dificil para la mujer
Escuchara “A chantar” de Beatriz de Dia, trovadora francesa de la Edad Media y evaluara
sus aportaciones musicales.

Anotara la vida y obra de esta Trovadora, a qué clase social pertenecia, cual fue su labor
musical, a quien le dedica esta chanson, en qué idioma estd,, cual es la tematica que
emplea...

Discriminara si hay diferencias con las composiciones de los Trovadores que conozcan
(melodias, letras...)

Se valora la inclusién de la mujer en esta época

Aprenderemos la melodia con los instrumentos y la interpretacién vocal de la misma
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3. RELACION RESTO DE ELEMENTOS DEL CURRICULO

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
CE3 3.1 B1.2.1
3.2 B1.2.2
3.3 B1.2.3

INTERDISCIPLINARIEDAD

Lengua, Geografia e Historia, Valores

4. PRODUCTO FINAL O EVIDENCIAS

Conocer la vida y obra de las TROVADORAS
Apreciar la ESCUCHA ACTIVA para establecer su propio criterio musical
Establecer pautas para la interpretacion de la chanson “A Chantar” de Beatriz de Dia

Concienciar sobre el papel musical de la mujer trovadora en su épocay en la

actualidad

5. ACTIVIDADES Y RECURSOS

De conocimiento e introduccion

BASICA INTERMEDIA AVANZADA
Conocemos la actividad de Escuchamos “A chantar”
las TROVADORAS : clase de Beatriz de Dia, y
social, composiciones, analizaremos
tematica mediante musicalmente la cancién
dibujos, fotos, videos
informativos
De motivacion
BASICA INTERMEDIA AVANZADA
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Aprendemos auditivamente
las frases musicales en las

Interpretamos la frase
musical que mejor

Acompanamos
ritmicamente fragmentos

que se divide la cancién, y recordamos pequefos de la cancion
las imitamos con nuestra con percusién corporal, o
voz y ayudados por el expresion corporal
xilé6fono,ukelele,teclado...

De desarrollo

BASICA INTERMEDIA AVANZADA

Escuchamos e
Interpretamos la letra en
francés antiguo

Interpretamos en

grupos alternados
las distintas frases
musicales

Improvisamos acordes
basicos y
acompanamientos ritmicos
para la interpretacion final

De evaluacién

BASICA

INTERMEDIA

AVANZADA

Grabamos nuestra

Realizamos la

Se interpreta para

interpretacién para interpretacién por companeros de otros
luego verla grupos, mostrando grupos, mostrando interés
respeto por los y respeto
companeros
De analisis y reconduccién
BASICA INTERMEDIA AVANZADA

evaluamos los elementos
que estan bieny los que
necesitan mejorar,

Realizamos una critica
musical constructiva de
la interpretacion de

Escuchamos las criticas
que nuestros
compaferos haran dela

prestamos atencion ala otros grupos actuacién
técnica

Otras

BASICA INTERMEDIA AVANZADA

6. ORGANIZACION DEL AULA/METODOLOGIA
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Agrupamientos:grupos de 4 alumnos

Hacemos interpretaciones en
corro,imitando a nuestro compaiero/a

Espacios:

Aula de musica/ otros espacios

Tiempos:

40 min. por sesién

Papel docente y otros participantes:

Observar por grupos el desarrollo de la
actividad propuesta y anotar en el
cuaderno de observaciones/los
participantes

demostrar paciencia y respeto con

los companeros

Metacognicion:

Los alumnos que tienen mas habilidad o
conocimientos ayudaran a sus
compafneros

Materiales:

Instrumento propio/del aula
Videos o enlaces
Fotocopias del material a interpretar

7. EVALUACION FORMATIVA

Temporalizacién 3 sesiones
Evaluadores Profesor
Alumnos

Sistemas de seguimiento y mejora

Cuaderno de observaciones
Rubricas
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PRESENTACION

SITUACION DE APRENDIZAJE 3° ESO

e SITUACION DE APRENDIZAJE: SdA 1
e TITULO: Interpretaci6n GUANTANAMERA

e ETAPA: ESO
e CURSO: 3°

o MATERIA/MATERIAS: Mdsica
e TEMPORALIZACION: 8 sesiones
o PRODUCTO FINAL O EVIDENCIAS:Interpretar Guantanamera con
acompafiamiento instrumental(guitarras, instrumentos Orff etc

1. PUNTO DE PARTIDA. CENTRO DE INTERES

Escuchar y ver videos de la cancién para conocerla.

2. JUSTIFICACION/ DESCRIPCION

Ver distintas versiones con distintos estilos e intérpretes de la cancion.

3. RELACION RESTO DE ELEMENTOS DEL CURRICULO

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
Cc1 1.1 Analizar y distinguir las
1.2 distintas versiones
visualizadas.
C2 2.1 Practicar la melodia y
2.3 el acompanamiento
basico
C3 3.1 Leer la partitura
3.2 individualmente para ir
3.3 practicando y adquirir
la técnica basica.
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Cc4 4.2 Interpretar la pieza en
4.3 grupo y grabarla con un
dispositivo movil
apreciando la

interpretacion en general.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Biologia, Ciencias Sociales, Matematicas ,Lengua,ldiomas.

4. PRODUCTO FINAL O EVIDENCIAS

Conocer canciones de distintos estilos y paises, modernas y tradicionales.
Saber trabajar en grupo respetando a los companieros, cada uno con un
papel determinado.

5. ACTIVIDADES Y RECURSOS

De conocimiento e introduccion

BASICA INTERMEDIA AVANZADA
Saber entonar la cancién Cantar la cancion Cantar con los acordes de
acompanandose de la guitarra
algan instrumento conjuntamente.

De motivacion

BASICA INTERMEDIA AVANZADA
Disfrutar cantando la Apreciar la mejoria Reconocer y valorar el
cancion. después de ensayar. resultado del trabajo final

escuchandose ellos
mismos.

De desarrollo

BASICA INTERMEDIA AVANZADA
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Interés por la cancién. Ir viendo los resultados Disfrutar con el resultado
positivos. final valorando buscar
temas nuevos.

De evaluacion

BASICA INTERMEDIA AVANZADA
Reconocer los Ver los resultados de la Disfrutar de la experiencia
primeros ensayos con mejoria de la interpretacion. de seguir interpretando
sus propios fallos. otras canciones.

6. ORGANIZACION DEL AULA/METODOLOGIA

Agrupamientos:Un grupo de 5
guitarras ,una solista, otro grupo con
otros instrumentos.

Todos los alumnos participan vocalmente.

Espacios:El aula de Mdsica.

Se intentara hacer una actuacién en
publico para otros alumnos.

Tiempos: En las horas de clase .

Tendra que practicar cada alumno su
papel en su casa.

Papel docente y otros
participantes:Dirigir y guiar el trabajo.

Los alumnos mas aventajados ayudaran a
los demas.

Metacognicién:Distribucion del trabajo
individual en funcién de los
conocimientos y capacidades de cada
alumno.

Cada alumno expresara que es lo mejor
que sabe hacer

Materiales: Los instrumentos que hay en
el aula de Musica.

Los alumnos que tengan su guitarra
la usaran.
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SITUACION DE APRENDIZAJE 4° DE ESO

PRESENTACION

e TITULO: EL JAZZ
e ETAPA: ESO
e CURSO: 4°

este estilo musical.

e SITUACION DE APRENDIZAJE: SdA 1

o MATERIA/MATERIAS: Musica
e TEMPORALIZACION: 12 sesiones
e PRODUCTO FINAL O EVIDENCIAS:Conocer la historia, caracteristicas y evolucion de

1. PUNTO DE PARTIDA. CENTRO DE INTERES

Escuchar y ver videos de la Mdsica de Jazz

2. JUSTIFICACION/ DESCRIPCION

Conocer este estilo musical y su importancia en la Musica del siglo xx

3. RELACION RESTO DE ELEMENTOS DEL CURRICULO

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

c1 1.1 Analizar ,reconocer distintos
1.2 estilos de Jazz
1.3
1.4
1.5
C2 Escuchar con respeto y
2.3 reconociendo piezas
jazzisticas
C3 3.1 Leer partituras
3.2 individualmente para ir

practicando y adquirir la
técnica basica del jazz
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Cc4

4.2
4.3

Interpretar piezas en grupo
y grabarlas con un

dispositivo mévil apreciando
la interpretacion en general.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Ciencias Sociales, Matematicas ,Lengua,ldiomas.

4. PRODUCTO FINAL O EVIDENCIAS

determinado.

Conocer el origen y evolucion del Jazz, asi como su influencia en la musica actual.
Saber trabajar en grupo respetando a los compaiieros, cada uno con un papel

5. ACTIVIDADES Y RECURSOS

De conocimiento e introduccion

BASICA

INTERMEDIA

AVANZADA

Saber entonar algin
espiritual negro.

Cantar la cancién
acompanandose de algin
instrumento

Cantar con los acordes de la
guitarra conjuntamente.

De motivacion

BASICA

INTERMEDIA

AVANZADA

Disfrutar cantando la pieza

Apreciar la mejoria después
de ensayar.

Reconocer y valorar el
resultado del trabajo final
escuchandose ellos mismos.

De desarrollo

BASICA

INTERMEDIA

AVANZADA
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Interés por este estilo de

Ir viendo los resultados

Disfrutar con el resultado

musica positivos. final valorando buscar temas
nuevos.
De evaluacién
BASICA INTERMEDIA AVANZADA

Reconocer los primeros
€Nnsayos con sus propios
fallos.

Ver los resultados de la
mejoria de la interpretacién.

Disfrutar de la experiencia de
seguir interpretando otras
canciones.

6. ORGANIZACION DEL AULA/METODOLOGIA

Agrupamientos:Un grupo de guitarras ,una
solista, otro grupo con otros instrumentos.

Todos los alumnos participan vocalmente.

Espacios:El aula de Mdsica.

Se intentara hacer una actuacién en publico
para otros alumnos.

Tiempos: En las horas de clase .

€n Su casa.

Tendra que practicar cada alumno su papel

Papel docente y otros participantes:Dirigir

y guiar el trabajo.

demas.

Los alumnos mas aventajados ayudaran a los

Metacognicion:Distribucion del trabajo
individual en funcién de los conocimientos
y capacidades de cada alumno.

sabe hacer

Cada alumno expresara que es lo mejor que

Materiales: Los instrumentos que hay en el

aula de Mdsica.Videos.

Los alumnos que tengan su guitarra la
usaran y los xiléfonos de cursos anteriores.

. EVALUACION FORMATIVA

Temporalizacion

12 sesiones

Evaluadores

profesores y alumnos

Sistemas de seguimiento y mejora

rubricas y cuaderno de observaciones.
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7. EVALUACION FORMATIVA

Temporalizacion 8 sesiones
Evaluadores Profesor
Alumnos

Cuaderno de Observacion

Sistemas de seguimiento y mejora

Rubrica

Cuaderno del alumno

ASPECTOS 4. avanzado/ 3.en 2. 1. No Observacion
INDICADORES | sobresaliente proceso/ iniciado/ conseguid es / ayudas
notable suficiente o/
bien insuficiene
CRITERIOS DE EVALUACION
1°y 2° ESO

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Identificar los principales rasgos estilisticos de obras musicales y dancisticas de
diferentes épocas y culturas, a través de diferentes soportes audiovisuales y la interpretacion,
evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto.

Criterio 1.2. Explicar, con actitud abierta, respetuosa e incorporando la perspectiva de género, las
caracteristicas y funciones desempefadas por determinadas producciones musicales y
dancisticas, relaciondndolas con las principales caracteristicas de su contexto histérico, social y
cultural.

Criterio 1.3. Establecer conexiones entre manifestaciones musicales y dancisticas de diferentes
épocas y culturas, valorando su influencia sobre la musica y la danza actuales, entendiéndolas
como reflejo de la sociedad donde fueron creadas.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de tecnicas
musicales y dancisticas elementales, por medio de improvisaciones pautadas, individuales o
grupales, en las que se empleen la voz, el cuerpo, instrumentos musicales o herramientas
tecnologicas.
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Criterio 2.2. Expresar ideas, sentimientos y emociones en actividades pautadas de improvisacion,
seleccionando las tecnicas mas adecuadas de entre las que conforman el repertorio personal de
recursos.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Leer partituras sencillas, identificando de forma guiada los elementos basicos del
lenguaje musical, con o sin apoyo de la audicién.

Criterio 3.2. Emplear técnicas elementales de interpretacion vocal, corporal o instrumental,
aplicando estrategias de memorizacion y valorando los ensayos como espacios de escucha y
aprendizaje.

Criterio 3.3. Interpretar con correccién piezas musicales y dancisticas sencillas, individuales y
grupales, dentro y fuera del aula, gestionando de forma guiada la ansiedad y el miedo escénico,
y manteniendo la concentracion.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Planificar y desarrollar, con creatividad, propuestas artistico-musicales, tanto
individuales como colaborativas, empleando medios musicales y dancisticos, asi como
herramientas analdgicas y digitales.

Criterio 4.2. Participar activamente en la planificacion y en la ejecucion de propuestas artistico
musicales colaborativas, valorando las aportaciones del resto de integrantes del grupo y
descubriendo oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional.

3°y4° ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar obras musicales y dancisticas de diferentes épocas y culturas, identificando
sus rasgos estilisticos, explicando su relacién con el contexto y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en la escucha o el visionado de las mismas.

Criterio 1.2. Reconocer la importancia de la conservacién y transmision del patrimonio musical y
escénico a través del conocimiento de distintas propuestas y la identificacion de sus
especificidades, apreciando su relacién con el contexto en el que se producen y como factor de
enriquecimiento personal y social.

Criterio 1.3. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes musicales y dancisticos
de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacién con los del
presente

Criterio 1.4. Reconocer y analizar el papel de la mujer en la musica y en otras manifestaciones
musicales desde una perspectiva igualitaria y en un entorno de respeto y comprensién.

Criterio 1.5. Reconocer las leyes que rigen el mercado musical y la influencia que ejercen los
productores musicales y medios de comunicacion en los gustos de los consumidores con el fin de
conformar un criterio estético propio e independiente.

Competencia especifica 2.
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Criterio 2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de tecnicas
musicales y dancisticas de mayor complejidad, por medio de improvisaciones libres y pautadas,
individuales o grupales, en las que se empleen la voz, el cuerpo, instrumentos musicales o
herramientas tecnoldgicas, desarrollando la creatividad y la autoconfianza.

Criterio 2.2. Elaborar piezas musicales o dancisticas estructuradas, a partir de actividades de
improvisacion, seleccionando las tecnicas del repertorio personal de recursos mas adecuadas a
la intencion expresiva, adquiriendo autonomia, autoestima y conciencia global.

Criterio 2.3. Interiorizar las normas de comportamiento y participacién en actividades musicales
de manera abierta, respetuosa y emocional, utilizando el silencio, la atencién y coordinacién,
tanto en las actuaciones propias como en las de sus companeros posibilitando la creacién de un
espacio intimo para el enriquecimiento individual y grupal.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Leer partituras sencillas, identificando los elementos basicos del lenguaje musical y
analizando de forma guiada las estructuras de las piezas, con o sin apoyo de la audicion.

Criterio 3.2. Emplear diferentes técnicas de interpretacion y creacién vocal, corporal o
instrumental, aplicando estrategias de memorizacion y valorando los ensayos como espacios de
escucha y aprendizaje, potenciando la expresion de emociones y la seguridad en si mismo a
través de la practica musical.

Criterio 3.3. Interpretar con correccién y expresividad piezas musicales y dancisticas, individuales
y grupales, dentro y fuera del aula, mostrando iniciativa en los procesos creativos e
interpretativos y adquiriendo autoestima y conciencia global, al igual que valorando Ia
interpretacién y creacién musical.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Planificar y desarrollar, con creatividad, propuestas artistico-musicales, tanto
individuales como colaborativas, seleccionando, de entre los disponibles, los medios musicales y
dancisticos mas oportunos, asi como las herramientas analégicas o digitales mas adecuadas.

Criterio 4.2. Utilizar aplicaciones moéviles y software especializado en edicién y secuenciacion
para fijar y difundir las creaciones musicales.

Criterio 4.3. Participar activamente en la planificacién y en la ejecucién de propuestas
artistico-musicales colaborativas, asumiendo diferentes funciones, valorando las aportaciones
del resto de integrantes del grupo e identificando diversas oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional.

SdA. Profesorado Participacion alumnado
1
Heteroeval Autoevalu Coevaluacion
uaci 6n acion
CE.1 Criterio 1.1. .1.3.Guia de X X X X
observacion
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1.1.4 Cuaderno X
del
alumno
CE.3 Criterio 3.1 3.1.1.
3.2.2.... X X
3.2.3.... Prueba escrita X X
3.2.4. ... Prueba oral X X
Criterio Guia de
3.2 observacion
Criterio Guia de
3.3 observacion
CE.4 Criterio 4.1 41.1 Guia de X
Observacion
Criterio 4.2 4.2.2 Guia de
Observacion
Criterio 4.3 4.3.3 Guia de
Observacion
SdA. Profesorado Participacion alumnado
1
Heteroeval Autoevalu Coevaluacion
uaci 6n acio n
CE.1 Criterio 1.1. .1.3.Guia de X X X X

observacion

1.1.4 Cuaderno

del
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alumno

CE.3 Criterio 3.1 3.1.1....

3.2.2... X X

3.2.3.... Prueba escrita X X

3.24. .. Prueba oral X X

Criterio Guia de
3.2 observacio

n

Criterio Guia de
3.3 observacio

n

CE.4 Criterio 4.1 41.1 Guia de X X
Observacié

n

Criterio 4.2 4.2.2
Guia de

Observacié
Criterio 4.3 4.3.3 n

Guia de
Observacié

n

11.EVALUACION DEL ALUMNADO Caracteristicas, instrumentos y herramientas de la evaluacion inicial.

Se hara una evaluacion inicial para comprobar el grado de adquisicion de las
competencias especificas de la materia, en relacion con los criterios de evaluacion del curso
anterior. Los resultados de esta evaluacién daran una vision sobre el grupo de cara a la

programacion del curso actual.

Por ello, en este apartado, se incluiran los resultados y las conclusiones mas

significativas obtenidas en dicha evaluacion inicial, para lo cual utilizaremos instrumentos

Criterios de Grado de adquisicion en relacién con los criterios de evaluacion de la materia del curso anterior Observaciones
evaluacion

. Muy bajo Bajo Medio Alto Muy alto
materia  curso

anterior Alumnos % Alumnos | % | Alumnos | % | Alumnos | % | Alumnos | %
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Criterio 1.1

Criterio 1.2

Criterio 2.1

Criterio 2.2

Instrumentos

Nivel de logro del alumnado en relacién con los instrumentos utilizados

Observaciones

Muy bajo

Bajo

Medio

Alto

Muy alto

Alumnos %

Alumnos

%

Alumnos

%

Alumnos

%

Alumnos

%

Entrevista inicial
tutor/equipo
docente  curso

anterior®

Entrevista inicial

con la familia

Entrevista con el

alumnado

Recogida datos
pruebas

realizadas

Otros...

11.2 INSTRUMENTOS de evaluacion: Se emplearan técnicas de observacion, de desempefio, y

de rendimiento:

Para las distintas técnicas se emplearan los siguientes instrumentos de evaluacion:

D) De observacion

@ Registro anecdético

@ Guia de observacion

E) De desempefio
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® Portfolio

@ Cuaderno del alumno

® Proyecto/Evidencias/Producto final
F) De rendimiento

® Prueba oral

® Prueba escrita

Los instrumentos de evaluacion se planificaran y se seleccionaran teniendo en cuenta:

= Su capacidad diagnéstica

= Su adecuacion a las situaciones de aprendizaje programadas

= Su idoneidad para realizar una evaluacién competencial

= Su grado de fiabilidad para asegurar la objetividad en el proceso de evaluacién. =

Su adaptacion a la diversidad del alumnado.

SdA. SdA Profesorado Participacion alumnado
1
Heteroev Autoev Coevaluaci
aluacion aluacio on
n
CE.1 Criterio 1.1. 1.1.4 Guiade X X X X X
observacion
1.1.4 Cuaderno X X
del alumno

CE2 Criterio
2.1
CE.3 Criterio 3.2. 31
24
1.
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N«

3. Prueba escrita X X X

3. Prueba oral X

N

CE.4 Criterio 4.1 X X

11.3. CRITERIOS de calificacion del aprendizaje del alumnado.

Los criterios de calificacion se ponderaran con los criterios de evaluacion de la programacién y

segln los siguientes porcentajes:

Criterios de calificacion para 1° y 2° de ESO

Criterios de Criterio de

evaluacion calificacion (%)
1.1. 5,0%
=2 20,0%
3! 20,0%
2.1 15,0%
2.2 10,0%
] 10,0%
3.2 5,0%
3.3 10,0%
4.1 15,0%
4.2 10,0%

CE OBSERVACIONES

CE1 (25 %)
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CE2 (25%)

CE3 (25 %)
CE4 (25%)

100 % TOTAL 100%

Criterios calificacion 3°ESO “Taller de guitarra,ukelele, canto y teatro musical” y 4°ESO Musica

Criterios de Criterio de
evaluacion calificacién (%)
1.1. 5,0%
iL.72] 5,0%
d=st 5,0%
1.4. 5,,0%
1.5. 5,0%
2.2 10,0%
2.2 10,0%
2.3 5%
3.3 10,0%
858 5,,0%
3.3 10,0%
4.1 10,0%
4.2 10,0%
4.3 5,0%
TOTAL 100%

CE OBSERVACIONES
CE1 (25 %)
CE2 (25%)
CE3 (25%)
CE4 (25%)

Total 100 %

Recursos didacticos y materiales curriculares, con especial atencion a enfoques metodolégicos
adecuados a contextos digitales.
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Se entiende por material de desarrollo curricular el producto diseinado y elaborado con clara
finalidad educativa, al objeto de incorporar los contenidos al proceso de ensefanza -
aprendizaje y que puede ser utilizado durante la puesta en practica de las situaciones de

aprendizaje.

Se entiende por recurso de desarrollo curricular la herramienta o instrumento al que

se le ha dotado de contenido y valor educativo, aunque esta no fuera su finalidad original y que

es utilizado por los docentes, cuya eleccién les corresponde.

Recursos Medios Materiales y Medios
multimedia audiovisuales materiales digitales
impresos Informaticos
Podcast Peliculas Libro de texto
Moodle Videos de la Prensay revistas Ordenador
materia
Classroom Presentaciones Anuario Pizarra digital
Kahoot
Plataforma Publicaciones Paginas web
digital del especializadas diarios digitales
centro
Webquest Material
elaborado por el
departamento
Instrumentos
del aulay
propios

10.En este apartado hay que sefialar la METODOLOGIA que realmente se utiliza en el
aula: si es la ensefanza directa, practica guiada, clase invertida, aprendizaje basado en

proyectos, aprendizaje basado en problemas...

En el aula se utiliza una metodologia diversa: se emplea la ensefianza directa y la practica
guiada, pero también la clase invertida asi como el aprendizaje basado en proyectos o el
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aprendizaje basado en problemas, tal como se ha plasmado en las Situaciones de Aprendizaje.

Se comienza por una lluvia de ideas que se plasman en la pizarra, en el cuaderno...en el que el
alumnado expone sus conocimientos acerca del contenido a trabajar. A partir de ahi se inicia
un debate en el que los alumnos comparten su punto de vista de forma objetiva y respetando
la intervencion y el pensamiento de los compafieros. Se analiza el texto del libro, documento,
video, critica... y el profesor ayuda en la resolucion de problemas o dudas para que el alumno
encuentre la solucién.

El profesor propone las distintas actividades y los alumnos distribuyen el trabajo entre los
miembros de los grupos que ellos mismos formaran, en donde la cooperacién entre los
miembros es fundamental para el desarrollo de la actividad y el alcance de los logros
propuestos.

Los alumnos deciden qué materiales y recursos necesitaran para las actividades y si estos
materiales son del aula, resolver la ausencia de alguno.

El uso de la TIC como recurso didactico se utilizara en sus tres vertiente y siempre que
las condiciones del alumnado lo permitan:
- de informacion (webgrafia, youtube, bases de datos, etc.),
- de colaboracion (listas de distribucion, grupos colaborativos, blog, webinar, etc.) y - de
aprendizaje (repositorio de recursos educativos, tutoriales interactivos, cuestionarios /

formularios on line, podcast, etc.)

12. Medidas de refuerzo y de ATENCION A LA DIVERSIDAD, incluidos, en su caso, los
ajustes o adaptaciones curriculares para el alumnado con necesidad especifica de apoyo

educativo. Medidas para la inclusion.

Para dar respuesta a la diversidad del alumnado, se adoptaran las medidas necesarias
para permitir que todo el alumnado alcance el nivel de desempefio esperado al término de la

Educacion Secundaria Obligatoria.

Desde el proyecto curricular de area, se adaptaran las destrezas y capacidades que el
alumnado debe desarrollar a lo largo de la etapa, los conocimientos conceptuales que debe ir
adquiriendo, asi como los valores y actitudes que debe poner en practica para el desarrollo
competencial que quedan reflejados en los Bloques de Saberes Basicos.

Esta adaptacion se hara mediante:
® Una metodologia diversa y flexible que permita al alumno conseguir los logros
establecidos.
® las actividades también se adaptaran en funcién de las necesidades del
alumnado pero siempre mediante una participacién colectiva que no aprecie
una diferenciacién significativa.
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Los docentes, en sus programaciones, en este apartado, de acuerdo con el plan de
atencion a la diversidad del centro, describiran las medidas ordinarias, asi como las estrategias
especificas de atencién y respuesta educativa a las diferencias individuales, entre las que se

enumeran:

1. Planes especificos de refuerzo: se disefiardn actividades de refuerzo con la
informacion que el Departamento de Orientacién establezca segln las necesidades de
cada alumno. Estos planes especificos de refuerzo pueden concretarse mediante
proyectos cooperativos en los que el alumnado con mas dificultades pueda adquirir las
herramientas necesarias para alcanzar el logro determinado.

2. Planes especificos de recuperacion: mediante entrega de fichas que se les entregara
por el departamento

Planes especificos de enriquecimiento curricular: a través de actividades que fomenten el
interés del alumno por aumentar sus conocimientos (exposiciones, interpretaciones

instrumentales o vocales complejas y con otros instrumentos no aprendidos en él aula....)

3.Adaptaciones curriculares significativas de las Competencias Especificas y Saberes
Basicos que se concretaran segun la informacion que el Departamento de Orientacion

otorgue acerca del alumno

Este curso se desarrollard ACS para dos alumnas de 2°ESO, una con Adaptacién
significativa de nivel de 2°/3° Primaria, y otra con mutismo selectivo.

Adaptaciones curriculares no significativas quedaran reflejadas en rabricas adaptadas de los

Saberes Basicos establecidos (*)

(Se afiaden en otro documento)

11. Programas de REFUERZO Y RECUPERACION de los aprendizajes no adquiridos para el

alumnado que promocione con evaluacion negativa en Mdsica.

El alumnado que promocione con evaluacién negativa deberd completar el cuaderno de
actividades que se le entrega al principio de cada trimestre y entregarlo en la fecha
programada para la recuperacién positiva de la materia e interpretar con el instrumento que
elijan al menos una pieza de las que se indiquen.

Si no se entrega dicho cuaderno cada evaluacién o no aprueba, debera hacer una prueba

escrita y practica extraordinaria, a final de curso.
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Este curso 2024/25 se hara por decreto, una prueba extraordinaria para los alumnos que

tengan la asignatura suspensa y quieran titular. Dicha prueba se hara a final de curso, por

niveles y trimestres en funcién de los Saberes basicos establecidos asi como las Competencias

que conduzcan a los Criterios de Evaluacion acordes con el nivel.

13. Incorporacién de los contenidos TRANSVERSALES.

El ejemplo de la siguiente tabla refleja los contenidos de caracter transversal que se trabajaran

desde la Musica en las situaciones de Aprendizaje establecidas

Elementos transversales Situaciones de aprendizaje

SdA1 | SdA2 | SdA3 SdA4 | SdA5

La comprension lectora X X X X X
La expresion oral y escrita X X X X

La comunicacion X

audiovisual

La competencia digital X X X X X

El emprendimiento

social y empresarial

El fomento del X X

espiritu criticoy

cientifico

La educacion X X X X X
emocionaly en

valores

La igualdad de género X X X X X
La creatividad X X X X X
Las TIC y su uso ético X X X X X

y responsable

Educacion para la X X X X X
convivencia escolar

proactiva, orientada
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al respeto de la

diversidad

como fuente de riqueza

La educacion para la salud X X X X XX
La formacion estética X X X X X
La educacion para la X

sostenibilidad y el

consumo responsable

El respeto mutuo y la X X X X X

cooperacion entre iguales

10. Planificacion de las ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS y EXTRAESCOLARES, de acuerdo con

lo establecido en la programacién general anual del centro.

Las actividades extraescolares propuestas por el Departamento de Mdusica tratan de
completar, en algunos casos, la formacién e interés que los alumnos muestran en esta area;en
otros casos, lo que se pretende es que el grupo al completo tenga la posibilidad de asistir a
alguna audicién musical a lo largo del curso completo.

Algunas de las actividades que se proponen son:

1. Formacién de grupos de cdmara (reducidos, pero con los alumnos de todos los niveles),
en donde el alumno a partir de unos conocimientos previos pueda realizar algin
concierto para sus propios compaineros o bien para el publico en general. Estos
conjuntos instrumentales podrian realizar intercambios o conciertos en otros centros
de secundaria.

2. Otra de las actividades es la realizacion de un concierto didactico,solo para los
alumnos.La finalidad de esta actividad es la de que los alumnos aprendan a valorar
todos los géneros musicales y poder acercarles al mundo de la musica culta.

3. Asistencia a algln concierto o musical en directo celebrado por una agrupacion
instrumental clasica en un gran auditorio o un musical, donde el alumno entra en
contacto directo con alguna formacién musical, prioritariamente de grandes
dimensiones, para asi, poder valorar y apreciar la musica en su verdadero escenario y
de un modo mucho mas directo que en las audiciones o en videos musicales. Es de
importancia relevante la preparacion previa del alumnado, por parte del profesor,
acerca de la actividad complementaria o extraescolar de cara a poder aprovechar al
maximo este tipo de actividades.

4. Realizar una conferencia didactica, a nivel educativo de centro, sobre temas relacionados
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con la musica y valores sociales.

5. Visita a la Catedral de Badajoz y a su museo con el fin de acercar al alumnado el contexto
de la Edad Media y asi conocer la musica medieval, y poder apreciar el sonido del
organo presente en la misma.

6. Seintentara participar en todas las actividades musico-didacticas propuestas por las

distintas instituciones musicales de Extremadura (fundacién OEX, Ayuntamiento de

Badajoz, Conservatorios, Centro Joven....)

7. También se participara en las actividades musicales que organice el CPR (Centro de
Profesores y Recursos) de Badajoz o de otros CPR de Extremadura.
8. Se realizaran las actividades extraescolares propuestas por el Departamento de
Francés acorde al nivel en donde se imparte la asignatura.
9. Asistencia y visita al MEIAC (Museo Iberoamericano de Arte Contemporaneo) y a las
actividades musicales que organice para acercar al alumnado a la musica

contemporanea.

10. La actividad EXTRAESCOLAR de CORO, estara incluida en la Programacion del
Departamento, ya que esta formada por alumnos del {ES.
Esta actividad esta programada para realizar los ensayos en el tiempo de recreo,Martes,
Jueves y Viernes de 11h-11.30 h aumentando los dias de ensayo en funcién de las actividades

en las que participa el CORO representando al IES.

El Coro participa en las distintas actividades corales organizadas por asociaciones
ADICOREDEX (Asociacion de Coros escolares de Extremadura) a la que esta asociado
APEMEX (Asociacion de Profesores de Musica de Extremadura).

También participara en las actividades del Centro como Dia del docente,, Festival de

Navidad, dia del centro, dia de la Lingua portuguesa,Graduaciones.....

Asimismo se esta en contacto con otros departamentos y con los departamentos de Musica

de otros centros educativos para la realizacién conjunta de actividades, pero estas se

determinaran a lo largo del presente curso.
Asimismo se incluye la participacién en todas las actividades que organice el centro y que

estan recogidas en la PGA de Actividades Extraescolares.
. Medidas complementarias para el tratamiento de la materia dentro del proyecto bilinglie.

La programacién la materia de muasica como parte del proyecto bilingle de francés del centro,

esta incluida en la programacién curricular de dicho proyecto
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14. Indicadores de logro y procedimientos de evaluacién y modificacién, en su caso, de la

programacion didactica en relacion con los procesos de mejora.

En este apartado el departamento de Musica establece el procedimiento para evaluar

la programacion didactica, teniendo en cuenta los siguientes elementos:

€ Indicadores de logro de QUE EVALUAR
© Instrumentos de evaluacién de COMO EVALUAR
€© Momentos en los que se realizara la evaluacién de CUANDO EVALUAR

€© Personas que llevaran a cabo la evaluacion de QUIEN EVALUA (Agentes evaluadores).

indicadores de logro de COMO EVALUAR.

1. Cada resultado de aprendizaje se asocia con una rubrica que permite

evaluar al alumnado bajo un mismo criterio.

2. Los instrumentos previstos para obtener informacion sobre los

aprendizajes adquiridos estan adaptados y son variados.

3. La metodologia prevista es variada y permite realizar practicas sociales.

4. Se contemplan medidas de atencion a la diversidad.

5. Se contempla el analisis del desarrollo de la programacién en el aula

para plantear propuestas de mejora.

1 - insuficiente; 2 - aceptable; 3 - bien; 4 - muy bien
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Tabla de evaluacion de la practica docente

Planificacién Motivacion del Proceso de E/A Seguimiento Evaluacion Técnicas e Agente
alumnado del proceso del instrumentos s
de E/A proceso E/A Evalua
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La evaluacion sera continua, ya que los procesos de ensefianza y aprendizaje y la practica

docente estan en permanente revision actualizaciéon y mejora

Badajoz a 8 Octubre de 2024
Purificacién Carrasco Diaz

Jefa de departamento de Mdsica
IES ZURBARAN

BADAJOZ
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